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Z wielka przyjemnoscia przedstawiamy Wam scenariusze zajeé do ksigzki

,BEZPIECZNE DOMY, PRZYJAZNE MIASTA, CZYLI BAJKI O WSPOLPRACY, POMOCY

I DZIALANIU”. Mamy nadzieje, ze publikacja bedzie dla Was inspirujaca, a dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym zacheci do dziatan.

Dzieki scenariuszom dzieci moga dziatac¢, tworzyé, szukaé i poznawaé wazne zagadnienia
wszystkimi zmystami. W publikacji znajdziecie gars¢ inspirujacych gier, zadan i zabaw,
ktore w madry, ciekawy i peten empatii sposob przybliza dzieciom cztery wazne tematy:

Czym jest przyjazne miasto? Jakie ma cechy?
Czy mozemy cos zrobié, aby nasze osiedle lub dzielnica byty przyjazne?

Jakie sg rodzaje klesk zywiotowych? Jak susza,
powodz czy trzesienie ziemi wptywa na zycie moich dalekich kolegow
i kolezanek?

Czy ,,dom” wyglada tak samo w Europie, Afryce lub
na Arktyce? Z czego tworzone sa domy? Jak wygladaja? Jakie cechy posiadaja?

Co to sa slumsy? Kto mieszka w slumsach? Czy w slumsach jest
woda, prad i ulice?

Za sprawa zdjeé (str. 3) oraz gry ruchowej ,Zmiany klimatu” (str. 7) dzieci poznaja skutki
katastrof naturalnych i zmian klimatu.

Konstruktorzy, ciekawi swiata podroznicy oraz artysci takze znajda cos dla siebie.
Zwtaszcza tym ostatnim polecamy zadanie ,Malowaé jak Ndebele” (str. 21), ktore

z jednej strony zapoznaje dzieci z afrykanskim wzornictwem tradycyjnym, a z drugiej

— daje powazne zadanie w postaci udekorowania wtasnego domku wedtug regut gry.
Konstruktorzy stawia czota budowie domu z papieru (str. 23), a podroznicy dowiedza sie
o roznorodnych typach domow, w ktorych mieszkaja m.in. Inuici czy Masajowie (str.12).

W zbiorze scenariuszy pojawity sie rowniez propozycje zajeé, ktore maja na celu uwypuklié
problemy wspotczesnego swiata, np. problem biedy (str. 43), zycie w slumsach (str. 43

i str. 25). Dzieki prezentacji (str. 40) dzieci dowiedza sie, gdzie na swiecie istnieja obszary
slumsowe, ile 0s6b w nich mieszka oraz jak mozna zapobiec dalszemu ich powstawaniu.

Na wytrwatych czeka krzyzowka (str. 34), uzupetniajagca wiedze ptynaca z bajek
»,Bezpieczne domy - przyjazne miasta”.

Mite] zabawy!
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Katastrofy naturalne to zjawiska spowodowane sitami natury (np. silnymi
opadami, wiatrem lub niespodziewanymi ruchami tektonicznymi - czyli
ruchami powierzchni Ziemi). Katastrofy te zazwyczaj przyczyniaja sie do
znacznych szkod na terenach, gdzie wystepuja. Czesto wptywajg negatywnie
na srodowisko naturalne (niszczac rosliny i powodujac smieré wielu
zwierzat), moga tez zagrazad cztowiekowi.

Do katastrof naturalnych zaliczamy: powodz, susze, pozar, trzesienie ziemi,
huragan, tornado, lawine lub osuwisko, wybuch wulkanu, ekstremalne mrozy

lub upaty.

Wszystkie zataczniki do scenariuszy znajdziecie na http://tuptuptup.org.pl/
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Zapytaj, czy dzieci moga podaé przyktady katastrof naturalnych. Moze ktos
przeczytat o tym ksigzke lub ogladat film. Pokaz zdjecia z zatagcznika 1.1. Niech
dzieci sprobuja zgadnaé, ktore katastrofy naturalne sa na nich pokazane. Jesli dzieci

nie znaja prawidtowej odpowiedzi, podaj doktadna nazwe katastrofy.

Zacznij zgadywanke. Czytaj kolejno opisy katastrof naturalnych zamieszczonych
na kolejnej stronie Dzieci w tym czasie powinny odpowiedzieé, o jaka katastrofe
chodzi i znalezé odpowiednie zdjecie. Przejdz przez wszystkie opisy po kolei, a na
koncu, w celu utrwalenia wiedzy, pokazcie zdjecia jeszcze raz. Teraz dzieci powinny
juz samodzielnie nazwaé wszystkie przedstawione na fotografiach katastrofy

naturalne.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

OPIS KATASTROF NATURALNYCH

Powodz — Zalanie przez wode terendw, ktore zazwyczaj sa niedaleko rzeki lub morza. Wody
jest wszedzie petno, a czasem jest jej tak duzo, ze wystaja nad nia jedynie wierzchotki drzew

i dachy domow.

Trzesienie ziemi — Krotki i gwattowny wstrzas, ktory powstaje pod powierzchnia ziemi.
W zaleznosci od sity wstrzagsow mozemy obserwowaé drgania przedmiotow lub pekanie

scian, niszczenie catych budynkow, powstanie szczelin w ziemi, zapadanie sie terenu.

Huragan — Bardzo silny wiatr, ktory czesto powoduje znaczne zniszczenia na powierzchni,
nad ktora przechodzi. Powstaje nad akwenami (czyli zbiornikami wody), ktorych
temperatura przekracza 26,5 °C. Huragan moze dotrzeé do ladu i zniszczyé wiele budynkow,

powali¢ stupy elektryczne, wyrwad z korzeniami drzewa.

Lawina btotna — Gwattowne zeslizgiwanie sie z gor kamieni i btota. Razem z btotem czesto

obsuwaja sie drzewa, a w miastach samochody, a nawet cate budynki.

Susza — Zmniejszenie opadow, ktore powoduje przesuszenie ziemi. W takich warunkach
szczegolnie trudno uprawiaé rosliny, zwieksza sie tez prawdopodobienstwo pozarow,

poniewaz suszy czesto sg potaczone z upatami.

Erupcja wulkanu — Spod ziemi wydostaje sie magma - rozzarzona i stopiona masa skalna,
ktora po wylaniu sie na powierzchnie ziemi w formie lawy niszczy wszystko, co znajdzie sie
na jej drodze. Razem z magma a czasem zamiast magmy na powierzchnie wydostaja sie pyty

(inaczej popiot wulkaniczny), przenoszony przez wiatr na odlegtosé do tysiecy kilometrow.

Popiot moze negatywnie wptywaé na zdrowie zwierzat i ludzi oraz zaktocaé lotnictwo.
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Cel:

~ ostrzezenie dzieci przed skutkami powodzi

- uczulenie dzieci na koniecznosé zachowania wymogow bezpieczenstwa w trakcie

trwania niebezpiecznego zjawiska pogodowego.
Czas: 15 min.

Ma+6r‘5a*7’l prezentacja (zat. 2.1)

Przcb;cj gry:

Przed rozpoczeciem gry pokaz dzieciom prezentacje

z zatacznika 2.1. Zapytaj, czy ich zdaniem skrajne
zjawiska pogodowe, takie jak susza czy powodz, moga
byé niebezpieczne dla cztowieka? Jesli tak, niech wyttumacza, dlaczego. Po krotkim
wprowadzeniu zasugeruj, iz wspolnie poszukasz dowodow, ze sit przyrody nie nalezy

lekcewazyd.

Powiedz dzieciom, ze rozpoczynasz zabawe ruchowa, dzieki ktorej mozna zrozumieé,

jak potezna sita natury jest powodz.

Na poczatku jedno z dzieci odgrywa role “Kropli Deszczu”, ktora chce sie potaczyé
z innymi kroplami i stworzyé powodz. Dziecko “Kropelka” stoi po srodku sali,
a pozostate dzieci maja za zadanie przebiec z jednej strony sali na druga nie zostajac

ztapanymi. Jesli “Kropelce” uda sie ztapaé kolege lub kolezanke, to nowo ztapany



przyjaciel dotacza do “Kropelki” i tapie jg za reke. W kolejnej kolejce juz we dwojke
staraja sie ztapad pozostate dzieci przebiegajace z jednej strony sali na druga.
Kropelki maja za zadanie stworzyé coraz wiekszy tancuch uniemozliwiajacy
przedostanie sie dzieci na druga strone sali. Zabawa pokazuje, ze woda w postaci
zwyktego deszczu, pojedynczych kropelek nie jest niebezpieczna (a wrecz pozadana).
Mozemy przed nig bezpiecznie uciec/skryé sie w domu. Woda staje sie niebezpieczna,
gdy jest jej duzo. Gdy mamy kumulacje opadow, z matego strumyka robi sie wielka

i rwaca rzeka, ktora wystepujac z brzegow powoduje powodz. Z tatwoscia potrafi

wtedy porwacd dzieci.

* Po zakonczeniu gry zapytaj dzieci, kiedy ich zdaniem byto tatwiej uciec przed woda,

na poczatku gry czy na koncu? Podkresl, ze kazdy zywiot moze byé niebezpieczny

dla cztowieka, dlatego trzeba przestrzegaé okreslonych zasad bezpieczenstwa
opracowanych zawczasu przez specjalistow. Na przyktad w trakcie powodzi
Ministerstwo Spraw Wewnetrznych i Administracji zaleca kilka czynnosci: Cel: utrwalenie wiedzy o katastrofach naturalnych oraz wprowadzenie pojecia

zmiany klimatu

. Czas: i
CO ROBIC W PRZYPADKU POWODZI S: 10 min.

* wytacz instalacje elektryczna i gazowa oraz zabezpiecz sie¢ kanalizacyjna lub szambo; Ma+¢r iaX Y Tekst ,,Czy Urwis przekona sie, ze zmiana klimatu nastepuje?”

° wrazie zagrozenia zycia lub zdrowia dzwon na numer alarmowy 112;

Przcbicj zadavja:
* w przypadku niebezpieczenstwa natychmiast przemies¢ sie na wyzej potozone tereny;

Wyttumacz dzieciom, ze na naszej planecie zawsze byty rejony, w ktorych

« jesli iadasz telefon komorkowy, miej bie i zadbaj, aby bateria byt )
Jes{l ZOSIa R R A e e wystepowaty susze, powodzie czy huragany. Byty to katastrofy naturalne
natadowana;

spowodowane sitami natury. Jednak wraz z postepujacym rozwojem gospodarczym
* wtacz radioodbiornik zasilany bateriami na czestotliwosé lokalnej stacji radiowej, aby

el e hredo 0 Graredl i e ad e ey i coraz wieksza ingerencja cztowieka w srodowisko, zjawiska, ktore do tej pory

t ty tylk kresl h rej h, staja si bardziej hne.
° przygotuj sie do ewentualnej ewakuacji pamietajac o tym, ze osoby doroste powinny mieé wystepowaty tytko w okreslonych rejonach, staja sig coraz bardzle) powszechne

przy sobie nie wiecej niz 50 kg bagazu (do 20 kg na osobe); Sa one spowodowane zmiang klimatu

° miej przy sobie apteczke pierwszej pomocy i niezbedne, uzywane przez domownikow leki,

niezbedny zapas jedzenia i wody pitnej, ciepte ubrania, $piwory i koce (zgromadzone Zmiana klimatu to zmiana ,przecigtnej pogody” ktora wystepowata na danym

- w gérnych partiach domu lub mieszkania); terenie przez wiele, wiele lat. Obecnie, z powodu dziatan cztowieka (a jesli byé

° nie uzywaj wody ze studni ani wody gruntowej, poniewaz moze by¢ ona skazona. precyzyjnym przez zwigkszona emisje gazow cieplarnianych oraz wycinkg lasow

B I Sy s— pod pola uprawne, pastwiska i pod zabudowe), w dosé krotkim czasie podwyzsza
sie temperatura, zmienia wilgotnosé powietrza, zmniejsza lub zwieksza sie liczba
opadow (deszczu lub sniegu) oraz sita i kierunek wiatru, lub nastepuje zmiana por
roku. Szybko postepujaca zmiana klimatu powoduje wzrost liczby niebezpiecznych

zjawisk pogodowych na catym swiecie.

Zatacznik 2.1 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy._przyjazne_miasta




*Zmiany klimatu to rzecz normalna, miata miejsce na dtugo, zanim pojawili

sie ludzie na ziemi. Na przyktad, podczas matej epoki lodowej byto tak zimno,

ze na zamarznietej rzece Tamizie handlarze rozstawiali kramy z jedzeniem i skorami
niedzwiedzi. 125 tysiecy lat temu byto za to tak ciepto, ze w Tamizie zyty hipopotamy.
Nigdy wczesniej zmiany klimatu nie nastepowaty jednak tak szybko jak teraz! Kiedys
zmiana o 1°C trwata tysigce lat. W wyniku dziatan cztowieka, w przeciggu niespetna

100 lat, temperatura powierzchni Ziemi wzrosta juz o ponad 1°C.

Zaproponuj dzieciom zabawe, podczas ktorej beda uwaznie stuchaé tekstu,
a w momencie, kiedy ustyszg wybrane stowa-hasta, zaczng odpowiednio poruszac sie

po sali. Ponizej stowa-hasta oraz wskazowki dla dzieci

dzieci stojac, wachluja sie reka i udaja, ze ciezko dysza.

dzieci udaja, jakby zanurzaty sie w wodzie, mowiac np. ,bul-
bul”. Stojac, uczestnicy jedna reka tapia sie za nos, a druga reke podnosza
do gory. Nastepnie nabieraja powietrza w usta i powoli wypuszczaja

kucajac. Czynnosé powtarzaja 3-krotnie.

dzieci naprzemiennie podnosza i opuszczaja to prawa,
to lewa reke, jednoczesnie delikatnie machaja w prawo lub w lewo. Ruch

imituje padajacy deszcz. Dzieci mowia ,kap, kap, kap”.
stojac, dzieci podnosza rece i przeginaja cate ciato w prawo,
a nastepnie w lewo, mowiac jednoczesnie ,,szuuuu, szuuuu”.

dzieci chaotycznie przemieszczaja sie

po sali/klasie.

Zacznij czytaé tekst z kolejnej strony, a dzieci niech uwaznie stuchaja i wykonuja

ruchy w momencie, w ktorym pada pewna nazwa katastrofy naturalne;j.

Czy Urwis rrzckovta si¢, Ze zwmjata klimatu Mshfuj e”

taciaty pies Urwis odpoczywat na podworku, kiedy nagle przybiegta do niego jego przyjaciotka,

czarna kotka Tola.

Urwis, Urwis! — krzyczata Tola, biegnac szybko przez take. — Urwis, idzie susza, bedzie tak sucho

i goraco, ze nic nie wyrosnie! Grozi nam katastrofa naturalna! — wotata przerazona.

- Rany, Tola, co Ty wygadujesz? Jak widzisz, ja smacznie spie, a na podworku suszy nie ma -

odpowiedziat zaspany Urwis.

— Alez Urwis, mowie serio! Jezdzimy samochodami, zapalamy wszedzie swiatta i nie szanujemy
srodowiska, przez co nastepuje zmiana klimatu. Juz niedtugo wszedzie beda upaty i susze... -
ttumaczyta.

— Chcesz mi powiedzieé, ze jakies tam spaliny z samochodow czy marnowanie energii w domu
naprawde sprawia, ze gdzies daleko stad powstang huragany, powodzie i susze? — spytat

z niedowierzaniem.

- Tak - odparta Tola.
— No... to ja bym chciat to zobaczyé, bo nie uwierze! — zawotat Urwis.
— No to chodz, sam zobaczysz.

Tola wyjeta magiczny kompas, ktory btyskawicznie potrafit zabraé swojego wtasciciela w dowolne
miejsce. Wypowiedziata zaklecie: Wszystko, co dobre, wszystko, czego nie znamy, niech sie
pojawi, bo na to czekamy. Chcemy pojawié sie w dwoch roznych miejscach. Niech Urwis zobaczy,

co powoduje zmiana klimatu.

Swiat zawirowat i po chwili zwierzaki znalazty sie w Etiopii, panstwie afrykanskim. Rosnace
na polach rosliny usychaty, a zwierzeta w gospodarstwie domowym — krowy i kozy — byty
wychudzone. Od miesiecy wszyscy czekali na deszcz. Niestety od dawna nie spadta tu nawet

kropla wody. W Etiopii trwata najwieksza susza od dziesiecioleci.

Nie mineto 10 sekund, a kompas zabrat ich na Grenlandie. Potnoc kojarzy nam sie gtownie

z ogromnymi lodowcami. Wielkie gory lodowe przysypane sniegiem magazynowaty kiedys
ogromne ilosci zamarznietej wody. Z powodu ciggle rosnacych temperatur wiele lodowcow zaczeto

topnieé. Spod gor lodowych wydostawaty sie rzeki wody, powodujac lokalne powodzie. Wiele

miasteczek i osad zostato juz zalanych.
Urwis chciat sie temu przyjrzeé, ale nie dat rady. Kompas zawirowat i wrocili do siebie do domu.

— Do wszystkich pieskow! Te katastrofy naturalne to powazna sprawa! Czy myslicie, ze mozemy

cos zrobié, aby powstrzymaé zmiane klimatu?

— Wiesz... w pojedynke niewiele zmienimy. Ale jesli kazdy z nas namowi siostre, babcie i kolege,

zeby chronié srodowisko, to mam nadzieje, ze jeszcze duzo mozemy zdziataé — powiedziata Pola.

I tak Tola Pola i Urwis zaczeli rozmawiaé o tym, co takiego moga zrobié, zeby ograniczyé zmiane

klimatu. . '
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Cel: zainicjowanie dyskusiji o roli pomocy w zyciu
spotecznym, wymyslenie przez dzieci sposobow pomocy

swojej rodzinie i najblizszemu otoczeniu.
Czas: 20 min.
Materiaty:
- szablon kostki do wydrukowania i wyciecia (zat. 4.1)

lub inna gotowa kostka (np. klocek)

- wydrukowane symbole osob oraz zwierzat, ktorym mozemy pomoc (zat. &4.2)

- klej

- nozyce

- tektura
Przyﬂohwmﬁé:

Pobierz szablon z zatacznika 4.1, wytnijcie go i obrysuj na tekturze. Wytnij

odrysowany ksztatt zostawiajac 1 cm po bokach zaznaczonych na szablonie

czerwong kropkowanga linig (beda to sklejane czesci kostki) i sklej go (najlepiej
uzywaé w tym celu pistoletu na goracy klej, ale jesli takiego nie macie, moze byé
zwykty klej introligatorski). W ten sposob powstanie kostka odporna na rzuty dzieci.
Wyschnieta kostke oklej obrazkami z zatacznika 4.2. Jesli masz gotowa kostke

(np. drewniany klocek o podobnych wymiarach - 6,5x6,5x6,5 cm), mozesz pominagé
czynnosci z szablonem i od razu przejsé do oklejania jej obrazkami. Teraz mozesz
zaczac gre.

Prze,b;cj gry:

- Chetne dziecko pierwsze rzuca kostka. Obrazek, ktory zostanie wylosowany,
symbolizuje osobe, ktorej dziecko moze pomoc. Tylko pytanie, jak? Dziecko
powinno zastanowié sie i podaé wtasny przyktad dobrego uczynku, ktory moze
zrobié dla wylosowanej osoby. Jesli dziecku udato sie odpowiedzieé, kostka wedruje

do kolejnego chetnego, jesli nie — grupa/klasa pomaga i podpowiada koledze. Gra

trwa, dopoki dzieci beda zaangazowane w zabawe.

P STIIOS TIPS III P IIOIETF S EFOTEIES
=¥ B

Zatacznik 4.1 i 4.2 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy_przyjazne_

miasta




- Sa to tez budowle, ktore doskonale wpisuja sie w otoczenie. Opowiedzcie o kazdym
domu osobno. Zapytajcie, dlaczego wtasnie ten typ domow powstat w danym
regionie. Czy dzieci kiedys widziaty takie domy? Niech nastepnie sprobuja pokazaé
na mapie swiata (zat. 5.2), gdzie ich zdaniem omawiany dom moze sie znajdowaé.

Poprawcie, jesli odpowiedz byta nieprawidtowa.

Wraz z dzieémi porozmawiaj o tym, czym domy sie roznia, czy wszystkie maja okna,

drzwi, czy s3 z cegty, gliny, stomy. Zwroé uwage na roznice i podobienstwa.
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Dodatkowe fyjmm'a do c/7’5)<u5J i

- Czym roznig sie pokazane domy?

» W jakich domach wy mieszkacie?

- Co to s3 domy jednorodzinne, wielorodzinne oraz bloki (upewnijcie sie,

Y , . L . . " ze dzieci rozumieja roznice)?
Cel: pokazanie roznych typow domow na swiecie, zainicjowanie dyskusji o domach, 12 2

ich podstawowych elementach, wytonienie roznic i podobienstw pomiedzy domami * Co by byto, gdyby nie byto domow?

na swiecie. ‘ + Co by byto, gdyby w miastach nie byto ulic?

CZ—aSI 15 min.

W ZALACZNIKU “DOMY SWIATA” ZNAJDZIESZ MIEDZY INNYMI ZDJECIA:

Ma+cria4’7:

- prezentacja Domy na swiecie (zatacznik 5.1) o kamienicy z Polski,

- mapa swiata (zatacznik 5.2) ¢ igloo z Grenlandii, bedace tymczasowym schronieniem dla mysliwych
w ciggu zim; domy wykorzystywano rowniez jako sezonowe schronienie dla

matych rodzin,

Prze,b;cj zadatia:

¢ jurty z Kazachstanu - domu zbudowanego ze skor lub wojtoku (czyli filcu,

- Na poczatku pokaz dzieciom zdjecia domow w réznych gorszej jakosci),

czesciach swiata (prezentacja w zat. 5.1). Wiekszosé z nich to przyktady domow * mieszkania w slumsach - tworzonego z blachy falistej i desek,
tradycyjnych. Inne — to wspotczesne konstrukcje mieszkaniowe, charakterystyczne « pueblo z Meksyku - tradycyjnego domu budowanego z kamienia, belek

dla wybranych regionow. Wyttumacz dzieciom znaczenie terminu ,,tradycyjny oraz niewypalanej, prostokatnej cegty zrobionej z suszonej na stoncu gliny,
dom”, jako domu budowanego metoda stosowanga od wiekow, przy wykorzystaniu : GG 26 E0E)

podstawowych materiatow budowlanych, obecnych na tych terenach (drewno, glina, * drewnianej izby z Rosji,

patyki, cegty, kamienie). * domu z cegty z regionu Magrebu (potnocna Afryka) - powstatego z cegty

suszonej a nie wypalanej w piecach,
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* manyatty czyli domu plemienia Massajow z Kenii i Tanzanii - manyatta
zbudowana jest z drewnianych tyczek powbijanych w ziemie, ktore przeplatane
sa mniejszymi gatagzkami; dom ma ksztatt owalu i pokryty jest mieszanka
btota, zwierzecych odchodow oraz trawy; konstrukcja stuzy jako schronienie

nie tylko dla mieszkancow ludu, ale rowniez dla zwierzat hodowlanych,

* domu na drzewie plemienia Korrowajow z Papui Nowej-Gwinei.

Cel: zainicjowanie dyskusji na temat pomocy, wspotpracy i wolontariatu,

el s == i P /- unaocznienie roli wspotpracy w zyciu kazdego z nas.

Czas: 15 min.
Materiaty:
- kubeczki, klocki lub jakiekolwiek inne nieduze przedmioty,
ktore mozna ustawiaé jedne na drugich
- gumka recepturka

- kilka sznurkow

Prza[;;cj zadanja:

Zanim rozpoczniesz gre, zapytaj, jak dzieci rozumieja stowo ,pomoc”. Czy uwazaja,
ze trzeba pomagacd innym, jak czesto i komu? Poinformuj, ze dobrowolna i sSwiadoma
pomoc innemu cztowiekowi (z wyjatkiem cztonkow rodziny i kolegow) nazywamy
wolontariatem. Zapytaj, co jest bardziej skuteczne: pomoc w pojedynke czy

catym zespotem? Nastepnie zaproponuj gre, w ktorej zadaniem bedzie zespotowe

odbudowanie domu dla rodziny, ktora stracita go w lawinie btotne;j.

Zatacznik 5.1 5.2 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy._przyjazne_miasta
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Przyjohwamc:

Do gumki recepturki przywiaz kilka sznurkéw (w przypadku duzej liczby dzieci
w klasie mozna zorganizowaé kilka ekip budowlanych). Rozt6z ok. 10 klockow/

kubkow/pudetek na stole.

Przab;e,ﬂ gry:

- Kazde dziecko bierze swoj koniec sznurka, a nastepnie wszystkie dzieci
jednoczesnie lekko ciggna sznurki w swoja strone tak, zeby gumka sie rozciggneta.
Teraz trzeba skoordynowaé ruch grupy, zeby do gumki wszedt pierwszy

element budowlany (np. kubek). Dzieci daza do tego, zeby gumka zacisneta sie

na przestawianym przedmiocie i ustawiajg go w docelowym miejscu. Teraz kolej
na nastepny przedmiot. Gra sie konczy w momencie, kiedy wszystkie przedmioty

sa ustawione w wiezyczke (tak jak na zdjeciu).

* Pod koniec zabawy zapytaj dzieci, czego ich nauczyta gra. Czy byt element
wspotpracy pomiedzy nimi i czy ich praca przyniostaby efekty, gdyby nie koordynacja
ruchow z reszta zespotu? Powiedz, ze podobnie dziata wspotpraca w realnym zyciu.

Pomaga ona osiggnaé wspolny cel.

Cel: uswiadomienie dzieciom, czym jest bieda oraz wspolne zastanowienie sie,

na czym polega sprawiedliwy podziat bogactwa w swiecie.
Czas: 15 min.

Materiaty:

10 krzeset

Do Trzafrowaclze,wia qry TO‘I'V‘ZC,EMJ esz A0 osob,

* Popros, aby dzieci usiadty na krzestach (ustawionych w linii) twarza do reszty
grupy/klasy. Kazde krzesto to 1/10 catego bogactwa swiatowego (np. zabawki,
ubrania, rodzinne samochody, mieszkania i domy, telewizory, smartfony itd.).
Wyttumacz, ze bogactwo daje wiele mozliwosci i nie tylko pozwala na kupowanie
nowych rzeczy, ale tez zapewnia porzadna edukacje, solidng ochrone zdrowia,
wakacje w tadnym zakatku swiata, swobode poruszania sie, komunikacje ze swiatem.

Jesli na swiecie zytoby dziesieé osob, kazda otrzymataby taka sama czesé bogactwa.

* Niestety tak nie jest. Wiele rodzin, krajow, a nawet niektore kontynenty sa o wiele

biedniejsze, niz pozostate. W niektorych panstwach edukacja nie jest dostepna dla
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wszystkich, a wiele rodzin nie ma dostepu do czystej wody i kanalizacji. Wybierz

dwojke z 10 dzieci i powiedz, ze beda reprezentowaé Ameryke Potnocnga i Europe.

- Zapytaj dzieci, jak sadza, ile krzeset w rzeczywistosci zajmuja bogate kraje.
Przepros pozostata 6semke dzieci i powiedz, ze wybrana dwojka potrzebuje wiecej
miejsca i chce zajgé osiem krzeset. Moga oni wygodnie rozsigsé sie lub nawet sie
potozyé. Pozostata 6semka dzieci powinna wykorzystuja rozne sposoby usigsé na
dwoch krzestach. Kiedy uda im sie to zrobié (ktos bedzie siedziat na kolanach, ktos
bedzie sie trzymat z tytu, ktos usigdzie na podtodze na stopach kolegow), zapytaj

~przedstawicieli biedniejszych krajow”, jak sie czuja, czy jest im komfortowo.

« Podsumuj, ze tak samo jak w grze, jest wiele os6b (nawet w naszym kraju), ktore
mieszkaja w bardzo skromnych warunkach. Zapytaj dzieci, czy kiedykolwiek zetknety
sie z taka osobg lub rodzing. Co mozemy zrobié, zeby choé odrobine pomoéc osobom

biedniejszym?

UBOSTWO NA SWIECIE:

Jedna trzecia mieszkancow Ziemi to dzieci. Wcigz niemal potowa z nich 2yje ponizej

granicy ubostwa, wynoszacej 2 dolary dziennie. W Europie, Standach Zjednoczonych

czy w Kanadzie tez zyja ubogie dzieci. Jest ich okoto 30 milionow. Zdecydowana

wiekszosé ubogich dzieci zyje jednak w krajach Afryki i Azji Potudniowej. Cc{ K . . domk

© wykonanie papierowego domku,

Z roku na rok sytuacja ubogich dzieci polepsza sie. Liczba osob zyjacych w skrajnym zastanowienie sie nad tym, jakie

ubostwie jest niemal o potowe nizsza niz w latach 90. Umiera rowniez dwa razy . . .

- o o o o . o podstawowe elementy powinien posiadaé¢ dom
mniej najmtodszych dzieci (ponizej 5 roku zycia), dzieki dostepowi szczepien

i lekarzy. Czas: 25 min
»Niestety, postep ten nie jest ani rowny ani sprawiedliwy. Najubozsze dzieci s dwa .
razy bardziej narazone na niedozywienie i $mieré przed ukonczeniem 5. roku zycia Ma"’éﬁ a}(Y:
niz ich najlepiej sytuowani rowiesnicy. Dzieci kobiet, ktore nie maja wyksztatcenia, - papierowa torebka
sa 3 razy bardziej narazone na smieré przed 5. urodzinami niz te urodzone przez - klej
kobiety z wyksztatceniem srednim. Z kolei dziewczeta z najubozszych domow
s3 2 razy czesciej wydawane za maz jako dzieci niz dziewczeta z najbogatszych - nozyce
gospodarstw domowych.” - flamastry
Na podstawie raportu ,,The state of world’s children”, UNICEF Polska - papier kolorowy

- Sswieczka LED (opcjonalnie)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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:PY‘Z—él)iéj zadatia:
- Gore papierowej torebki zegnij, zostawiajgc 10 cm dla dachu. Dzieci rysuja na papie-
rowej torebce okna, drzwi, kwiaty na parapetach i inne szczegoty albo przyklejaja te

elementy wyciete z papieru kolorowego.

« Dzieci odmierzaja kawatek kolorowego papieru dtugosci ok. 10 cm i szerokosci to-
rebki. Rysuja na nim dachowki (starsze dzieci moga przeciaé papier nie po linii proste;j,
a na przyktad falistej — jak na obrazku)). Gotowy dach dzieci przyklejajg do ,,daszku”
torebki.

Jezeli prace bedziecie wykorzystywaé jako lampionik, nie przyklejajcie
dachu. Wtozcie do ozdobionej rysunkami torebki wtagczong swieczke
LED, a dach przymocujcie u gory przy pomocy drewnianego spinacza,
ktory bedzie udawat komin. W ten sposob bedziecie mogli tatwo

wytaczyé swieczke, a lampionik wykorzystaé ponownie.

Jesli pracujesz z dzieémi ze starszych grup przedszkolnych, mozesz
rowniez wykonaé otoczenie, w ktorym dom sie znajduje: przykle;j

dom do kartki zielonego papieru — trawnika, doklejcie na niej sciezke
rowerowa, drzewa, kwiaty oraz inne elementy, ktore uczyniag mieszkanie

w nim bardziej komfortowym. Dom gotowy do zamieszkania!

Cel: zapoznanie sig z afrykanskim wzornictwem tradycyjnymi na przyktadzie
wzorow, ktorymi ozdabiano domy plemienia Ndebele, nauczenie sie tworzenia

ornamentow.

Czasi 30 min.

Materiaty:
- zdjecia z domami Ndebele (zat. 9.1)
- reguty gry (zat. 9.2)
- szablon domu (zat. 9.3)
- kostka do gry
- flamastry
- bragzowy papier
- klej

- nozyce
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P"Zébiéj jryz

Wprowadz dzieci w temat pokazujac kilka zdje¢ domow z zatacznika 9.1. Powiedz,
ze dzis dzieci poznaja jeden z przyktadow architektury afrykanskiej, ktory jest uni-
kalny w skali swiatowej. S3 to domy afrykanskiego plemienia Ndebele, ktore mozemy

znalezé m.in. w Zimbabwe.

Domy plemienia Ndebele sg stynne z tego, ze ozdabiane s3 pieknym ornamentem.
Okazuje sie, ze wzory byty tajnym kodem cztonkow plemienia, ktory powstat w wyni-
ku prowadzonych wojen. Wrogowie tych symboli nie rozumieli i uwazali za nieszko-
dliwe. Ornamenty natomiast stanowity element tozsamosci Ndebele, byty wyrazem

ich zalu oraz modlitw.

Wyc/ru)(u\] zakeczuik, Zdecyduj, czy dzieci beda tworzyé wtasne pojedyncze domki,
czy gra bedzie przebiegata zespotowo i kazda grupa bedzie pracowata nad wspolnym

domem.

Iléju* Y jr7: - dziecko rzuca kostka i losuje okreslony wzor, ktory musi narysowaé
na szablonie domu. Kolejne dziecko rzuca kostka i dorysowuje swoj wylosowany wzor.
W ten sposob powstaje ornament — wzor powtarzalny. Powiedz, ze zazwyczaj orna-
ment jest symetryczny, to znaczy, ze prawa strona jest lustrzanym odbiciem lewej

(mozecie pokazad przyktad jakiegokolwiek wzoru przy uzyciu prawdziwego lusterka).

- Jesli kazde dziecko pracuje nad wtasnym domkiem, po wylosowaniu wzoru i naryso-
waniu go (wzor moze byé narysowany kilka razy, tak zeby powstat motyw powtarza-
jacych sie elementow) rzuca ponownie kostka i dekoruje dalej. Caty dom powinien byé
ozdobiony w ciggu szesciu ruchow. Chyba ze uznasz, ze dzieci sa gotowe na dtuzsza

zabawe, wtedy ustal, ile rzutow dzieci potrzebuja do udekorowania domu.

* Po pokryciu wzorem catego domku, dzieci moga go pokolorowad. Najlepiej wybraé
kilka kolorow i uzywaé ich na zmiane. Wytnijcie pokolorowany domek i odtozcie go
na chwile. Teraz czas na dach. Wytnijcie szablon dachu, obrysujcie go na bragzowym
kolorowym papierze i wytnijcie. Dzieci musza poprzecinaé dot dachu, zeby jego faktu-

ra przypominata stome. Przyklejcie dach do domu.

y ) Praca gotowa!

Zataczniki 9.1, 9.2, 9.3 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy_przyjazne_

miasta

Cel: zapoznanie sie z tradycyjna architektura
drewniang, ktorg mozemy spotkaé w wielu
roznych krajach, zarowno w Polsce jak

i w catej Europie, Ameryce, a takze Rosji; proba

stworzenia modelu rosyjskiej izby z papieru.
Czas: 25 min.
Materiaf Y:
- zdjecia domow drewnianych (zat. 10.1)
- brazowy papier kolorowy albo papierowe rurki do picia
- kredka lub otowek
- nozyce
- klej

- grubsza kartka (moze by¢ w dowolnym kolorze)

23



Przabiaj zadatia:

Zanim przystapicie do wykonania zadania, pokaz dzieciom zdjecia drewnianej

architektury rosyjskiej (zat. 10.1).

Opowiedz, ze czesto sa to budynki z pieknymi rzezbieniami na elewacjach,

oryginalnymi zdobionymi drzwiami i malowanymi wnetrzami. Kiedys na tych

terenach budowano z drewna wszystko: drewniane chaty, drewniane koscioty ‘ —ﬁ‘ ﬁ: + I *
- ikaplice, drewniane mtyny na rzekach. Byt to tani materiat, w dodatku dostepny . (‘ ‘ + A [ —t et

od reki. Precyzja konstrukcji byta taka, ze zwykta chtopska chata byta jak zestaw

klockow Lego. Mozna ja byto ztozyé bez jednego gwozdzia, a potem roztozyé, aby

przeniesé szybko w inne miejsce.

Cel: zwiekszenie wiedzy dzieci o slumsach i bezpiecznych miastach za pomoca

« Teraz niech dzieci sprobuja zrobié¢ z papieru model izby w takim domu. Potnij papier piosenki

kolorowy w paski o 5 cm szerokosci, a dzieci niech zwing je w ruloniki na otowku lub )
.. . .. C . . .. Czas: 30 minut
kredce (starsze dzieci moga wykonaé obie czynnosci samodzielnie). Do paskow lepiej

wykorzystywad papier nieco grubszy, zeby tatwiej byto uksztattowaé dom. Gotowe Materia *7:

ruloniki — drewniane belki dzieci przyklejaja na kartke Al tak, zeby doktadnie

X ) .. . ) - piosenka ,,Budujemy domy” zat.11.1
przylegaty jeden do drugiego. Mtodsze dzieci zamiast przygotowanych recznie
rulonikow papieru moga wykorzystaé papierowe rurki do picia. - bajka ,Etiopia” lub ,,Argentyna” z ksigzki

,Bezpieczne domy - przyjazne miasta”
- Dzieci wycinaja trojkat lub czworokat rownoramienny o dtugosci podstawy P y-pray)

rownej szerokosci rulonikow. Nastepnie przyklejajg podstawe trojkata/czworokata - tekst piosenki ,,Budujemy domy”

do ostatniego ruloniku, a gorny rog — do kartki Al4. Powstatg konstrukcje wycinaja.
Starsze dzieci moga popracowaé nad szczegotami, np. wycigé otwor na drzwi i wkleié Pr Zé[)iéj zadaia:

prostokat — drzwi. To samo mozna Usigdz z dzieémi na dywanie. Przeczytaj wybrang bajke z ksigzki ,,Bezpieczne domy

zrobi¢ z oknami (jesli chcielibyscie - Przyjazne miasta”. Bajka ,Etiopia” przekaze dzieciom wiedze o zyciu na terenie

otrzymac idealny ksztatt okiennych slumsow. Bajka ,Argentyna” o tym jak wyglada bezpieczne miasto. Po przeczytaniu

otworow, wytnijcie je nozykiem wybranej bajki i chwili refleksji (proponujemy przeczytanie pytan do uwaznego

do papieru). stuchacza), zapros dzieci do postuchania piosenki ,,Budujemy domy”. Niech dzieci

naucza sie stow piosenki. Wspolnie mozecie wymysleé prosta choreografie.

Zatacznik 10.1 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy._przyjazne_miasta Zatacznik 11.1 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy._przyjazne_miasta




Utwor powstat w ramach projektu ,,Bezpieczne domy - przyjazne

miasta” dla Fundacji CultureLab i Habitat for Humanity

1. Domy z desek, domy z blachy,
to nie domki do zabawy,
biedne dzieci w nich mieszkaja,

w slumsach ciezkie zycie maja.

Nasza misjg pomoc jest,

dziataj z nami jesli chcesz!

Ref: Budujemy domy,
niech sie w gore pna!
Z nich osiedla, miasta,

gdyz potrzebne s3!

(przerywnik muzyczny)

W kazdym nowym domu,
bedzie woda, prad,
niech kazda rodzina,

ma swoj wtasny kat.

W slumsach czesto nie ma dachu,
kable z pradem leza w piachu,
brak jest kuchni, brak tazienki,

to dla rodzin ktopot wielki.

Nasza misjg pomoc jest,

wiec sie przytacz jesli chcesz!

Ref: Budujemy domy,
niech sie w gore pna!
Z nich osiedla, miasta,

gdyz potrzebne s3!

(przerywnik muzyczny)

W kazdym nowym domu,
bedzie woda, prad,
niech kazda rodzina,

ma swoj wtasny kat.

5. Kiedy domow bedzie wiele,
posadzimy wokot zielen.
Beda szkoty i przychodnie,

by wam zyto sie wygodnie.

Nasza misja pomoc jest,

wiec sie przytacz jesli chcesz!

Ref: Budujemy domy,
niech sie w gore pna!
Z nich osiedla, miasta,

gdyz potrzebne s3!

(przerywnik muzyczny)

W kazdym nowym domu,
bedzie woda, prad,
niech kazda rodzina,

ma swoj wtasny kat.

¥
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Cel: zapoznanie dzieci z warunkami zycia i zamieszkania ludzi z roznych czesci
swiata

Czas: 1godzina

Ma‘l’ér‘mi’y:

— prezentacja ,,Co kraj, to obyczaj”
- przedstawiajaca iglo, jurte,
manyate (dom Masajow) oraz

minke (japonski dom)

— wydrukowane i pociete zdjecia

z zatacznika 12.1

Prze,b}cj zadanja

- Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszym spotkaniu poznaja najciekawsze typy
mieszkan budowanych i zamieszkiwanych przez ludzi w roznych czesciach swiata.
Wyswietl prezentacje lub pokaz wydrukowane cztery typy domostw: iglo, jurte,
manyate (dom Masajow) oraz minke (japonski dom). Opowiedz dzieciom ciekawostki
zwigzane z danym typem budowli oraz z tradycja i kultura os6b zamieszkujacych te

nietypowe domy. (Wszystkie informacje na temat ludow zamieszkujacych iglo, jurte,

manyate (dom Masajow) oraz minke (japonski dom) znajdziesz w zataczniku 12.2.)
Na zakonczenie pokaz mape, na ktorej zaprezentowane sa miejsca, w ktorych zyja

Inuici, Mongotowie, Masajowie i Japonczycy.

* Po zakonczeniu prezentacji utoz na stole lub na podtodze wydrukowane

i odwrocone ilustracjami do spodu zdjecia z zatagcznika 12.1. Popros dzieci, zeby
kolejno podchodzity i wylosowaty po jednej kartce. Nastepnie popros dzieci

o wskazanie miejsc na mapie, do ktorych beda pasowaty wyciete elementy. Jesli
pamietaja nazwe osoby/przedmiotu, tym lepiej. Jesli nie, ponownie przypomnij
informacje przekazane w trakcie
prezentacji. Nastepnie dzieci, za pomoca
magnesow, masy mocujacej czy spinacza,

zamieszczaja zdjecia na mapie.

W zataczniku 12.1 znajdziesz informacje
i odpowiedzi miedzy innymi na ponizsze

takie pytania.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

IGLOO - dom ludzi potnocy

Jak nazywaja sie mieszkancy igloo?
Co jedza Inuici?

Co Inuici robia ze skorami?

Czy stowo Eskimos jest obrazliwe?
Co oznacza stowo “igloo”?

Czy w igloo s3 okna?

Co zrobié, zeby w igloo byto ciepto?
Czy w igloo mozna zy¢ na state?

Kto zazwyczaj mieszkat w igloo?
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JURTA - tradycyjny dom koczownikow

Kim jest koczownik?
Czym jest jurta?

Jak zbudowana jest jurta? Z jakich elementow sie sktada?
Czy wolno stangé na prog jurty?

Dlaczego nie mozna przejsé przez srodek jurty?

Jak wyglada mongolska czapka?

MINKA - tradycyjny dom Japonczykow

Co oznacza stowo “minka”?
Czy w trakcie jedzenia mozna siorbadé?
Jak nalezy ustawié obuwie po wejsciu do minki?

Czy minke dtugo sie buduje?

MANYATTA - dom Masajow

Kim sg Masajowie?
Kto buduje dom Masajow? Kobiety
czy mezczyzni?

Jaki nietypowy surowiec wykorzystywany jest do budowy domow

Masajow?

Zatacznik 12.1 do pobrania na stronie http.//tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy_przyjazne_miasta

Cel: zapoznanie dzieci z terminem ,zrownowazonych miast”; zwrocenie uwagi
na to, o jakie elementy spoteczne i sSrodowiskowe nalezy dbaé, by miasto byto

zrownowazone

Czas: ok 2-3 godzin (spacer po okolicznym miescie)

Majrér;a*yt

— zatacznik 13.1 Wazne elementy przyjaznego miasta

wydrukowany dla kazdego z uczniow

- bajka ,Przyjazne miasto” z ksigzki ,,Bezpieczne domy —

przyjazne miasta”

Przc[p;cj zadavja ©

* Przeczytaj dzieciom bajke ,Przyjazne miasto”. Zwroé uwage na poszczegolne watki
wystepujace w bajce — elementy, ktore sprawiaja, ze miasto jest przyjazne zarowno
dla mieszkancow, jak i osob do niego przybywajacych. Zapytaj dzieci, czym dla

nich jest ,miasto marzen”, miasto przyjazne wszystkim. Czy wedtug nich miasto,

w ktorym mieszkaja, jest przyjazne dla wszystkich? A moze s3 elementy, ktore

chcieliby ulepszyé, zmienié?
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- Nastepnie udajcie sie na spacer, zeby w rzeczywistej przestrzeni ocenié okolice
szkoty lub przedszkola pod katem wystepujacych w bajce elementow cechujacych
»przyjazne miasto”. Skorzystajcie z zatgcznika 13.1 Wazne elementy przyjaznego
miasta. Zwrodécie uwage na wystepowanie oraz bliskosé roznych elementow

przestrzeni miejskiej:

BUDYNKI i MIEJSCA
przychodnia
- piekarnia
- szkota

- przedszkole

- boisko sportowe
* biblioteka
- galeria, muzeum, kino

- sklep spozywczy

MIEJSCA ZIELONE:
park, skwer

las

taka kwietna
nowe nasadzenia drzew,

zielony budynek (budynek, ktorego elewacja porosnieta jest

pnaczem)

jezioro, staw, sadzawka, rzeka

INNE:
- sciezka rowerowa

- oznakowane przejscia dla pieszych

* chodniki - zwroé uwage na ich wysokosé, czy aby nie sg przeszkoda
dla osob poruszajgcych sie na wozku inwalidzkim, a takze dla os6b

starszych
- panele fotowoltaiczne na budynkach

* pojemniki na deszczowke

Czas wraca(:_ Po powrocie do szkoty/przedszkola zapytaj dzieci, jak oceniaja
przyjaznosé okolicy. Czy uwazaja, ze wszystko jest takie, jakie powinno byé, czy moze
cos by zmienity? Moze posadzityby wiecej drzew, dodatkowe rosliny wzdtuz drogi

i chodnikow. A wysokosé kraweznikow jest przeszkoda dla niektorych osob?

*Kolejnego dnia popros dzieci, zeby narysowaty przyjazne miasto. Nastepnie omow

z dzieémi stworzone projekty.

Zatacznik 13.1 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy_przyjazne_miasta




Zrownowazone miasto — to miasto, ktore rozwija sie w sposob

sprzyjajacy ludziom i srodowisku. Mieszkancy takiego miasta moga

korzystaé z komunikacji miejskiej, maja dostep do szpitali, szkot, kin,

teatrow, parkow, boisk i oczywiscie zapewnia sie im miejsca pracy.

To rowniez miasto, w ktorym dba sie o srodowisko, nie zanieczyszcza

sie powietrza, segreguje smieci, sadzi sie drzewa. W takim miescie dazy

sie do tego, aby kazdemu dobrze sie w nim zyto, a co wiecej, zeby zyto

sie dobrze nastepnym pokoleniom.

Cc[ . zapoznanie dzieci z terminem ,zrownowazone miasta”

* Po rozwigzaniu catej krzyzowki, zachecamy do przeczytania bajki ,,Przyjazne

Czas: 15 minut
> mind miasto”. Dzieki temu dzieci utrwala wiedze, ktora przed chwilg zdobyty.

Ma’rcr;d{y:

55279;'5(-:.2!@ dom7
frzU azne m;qs]La

C2ibaiki o wspétpracy, pomacy i diatani

— wydrukowana krzyzowka z zatacznika 14.1 (po jednym

egzemplarzu dla kazdego dziecka)

- bajka ,,Przyjazne miasto”

Prze,bie,j zadanja:

* Rozdaj dzieciom krzyzowke. Czytaj

po kolei pytania i zachecaj, aby kolejne dzieci
probowaty odgadnaé prawidtowa odpowiedz.
Kazde dziecko wpisuje odgadniete stowo

w kolejne kratki. Na koniec wybrane dziecko

czyta utworzone hasto ,zrownowazone

miasto”.

Zatacznik 14.1 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy._przyjazne_miasta
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Cel: zapoznanie dzieci z terminem “zrownowazone miasta”;

nauczenie rozpoznawania, ktore czynniki, rzeczy lub jakie dziatania

sprawiaja, ze miasto staje sie przyjazne dla ludzi i srodowiska

CZ&S: 15 minut

5¢Zficczn¢ dom

FFZU AZhe miast,
Gz,
L p—

e

Materiaty:
- plansza miasta przyjaznego i nieprzyjaznego z zat. 15.1

- wydrukowane i wyciete elementy z zat 15.2 (lub przedstawione

za pomoca prezentacji)

- bajka ,Przyjazne miasto z ksigzki ,,Bezpieczne domy — przyjazne miasta”

?r‘zc[;iaj zadanja:

 Przed zajeciami wydrukuj i zalaminuj
zat. 15.1 plansze, ktore przedstawiaja
przyjazne (zrownowazone)

i nieprzyjazne (niezrownowazone)

miasto. Zawies je na tablicy, drzwiach

i e e

lub na scianie. To samo uczyn z zat.15.2, czyli elementami
wptywajacymi na warunki zycia w miescie. Na spodzie
przyklej dwustronng tasme klejaca lub dwustronne

piankowe kosteczki klejace.

- Popros dzieci, aby usiadty w potkolu, w niedalekiej

odlegtosci od 2 plansz przedstawiajgcych miasta. Gre

rozpocznij omowieniem obydwu plansz i ich porownaniem.

Przyktadowe pytania do dzieci: W ktorym miescie
chcielibyscie zamieszkaé? Dlaczego? Co podoba wam sie

w planszy 1? Co nie podoba wam sie w planszy 2?7

* Po krotkim wprowadzeniu przejdz do gry. Losujesz jedna z kart i pytasz dzieci,
co znajduje sie na rysunku. Prosisz, zeby odpowiedziaty, czy dany przedmiot lub
czynnosé wptywa na polepszenie czy pogorszenie warunkow zycia w miescie.

Wybrane dziecko przykleja wylosowang karte na planszy 1 lub 2.

00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- Do planszy ze ZROWNOWAZONYM MIASTEM nalezy przyczepié: kosze

do segregacji Smieci, panele stoneczne, muzeum, szkote, rower, park, wiatrak, dzieci
trzymajace sie za rece, lekarza, beczke na wode deszczowa, podjazd na wozek,
autobus, ktadke dla tosia.

- Do planszy z NIEPRZYJAZNYM MIASTEM nalezy przyczepié: samochod osobowy,
starsza pania przed stromymi schodami (jako bariera uniemozliwiajagca swobodne
poruszanie sie 0sob z niepetnosprawnoscia ruchows), dym z kominow, dzieci nie

bawiace sie razem, spalane smieci.

00 0000000000000 00000000000000000000
0000000000000 0000000000000000000 000

00000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* Pod koniec zajeé¢ podsumujcie, ktore ilustracje zamieszczone zostaty przy miescie
przyjaznym, a ktore przy nieprzyjaznym. Niech dzieci sprobuja stworzyé swoj
wtasny opis miasta zrownowazonego, czyli przyjaznego srodowisku i cztowiekowi.
Gdy juz kazde dziecko wygtosi swoja opinie, zachecamy do przeczytania bajki
“Przyjazne miasto” i sprawdzenia wspolnie z dzieémi, czy Tola, Pola i Urwis pojechali

do prawdziwie przyjaznego miasta.

Zatacznik 15.1 1 15.2 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy_przyjazne_

miasta
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Cel: uswiadomienie dzieciom, z jakich elementow powinien sktadaé sie bezpieczny,

wymarzony dom; rozwiniecie u dziecka umiejetnosci plastycznych

Czast 30 minut

Ma‘l’&riai’y:

- wydrukowany zatacznik 16.1 Szkic domu

— wydrukowane strony z zatacznika 16.2 Elementy domu
- klej

— nozyczki

— kredki lub farby

- bajka ,,Slumsy w Etiopii” z ksigzki
~Bezpieczne domy — przyjazne miasta”

lub prezentacja z zadania 17

Prze,b;cj zadavja:

* Przeczytaj z dzieémi bajke ,,Slumsy w Etiopii” lub obejrzyjcie prezentacje
ze zdjeciami ze slumsow z zadania 17. Porozmawiajcie z dzieémi o tym, jakich

elementow brakowato w domach osob mieszkajacych w slumsach.

« Po skonczonej dyskusji zacheé dzieci do tego, aby stworzyty obraz swojego

wymarzonego domu.

* Wydrukuj projekt domu oraz zatacznik z meblami i rozdaj po jednym komplecie
kazdemu dziecku. Powiedz dzieciom, aby zastanowity sie, ktore elementy uwazaja

za niezbedne.

Czy w domu powinna by¢ tazienka?

Czy w domu powinna byé kuchnia?

Czy w domu chcemy mieé kwiaty?

Czy sypialnia bedzie osobnym pomieszczeniem, czy znajdzie sie w salonie?
Jakie pomieszczenie w domu jest najbardziej potrzebne?

Sa rzeczy niezbedne i takie, ktore moga by¢ dodatkowe (regaty, fotele, dwie kanapy
etc). Niech kazde dziecko stworzy obraz swojego wymarzonego domu. Jesli marzy im
sie kolorowy dom, nic nie stoi na przeszkodzie, aby sciany nabraty jaskrawych barw.

Oby tylko kredki byty przygotowane!
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Zatacznik 16.1 I 16.2 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy_przyjazne_

miasta
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Cel: uéwiadomienie dzieciom, ze w roznych miejsca swiata istniejg obszary
slumsow; zwiekszenie wiedzy na temat najwiekszych brakow i potrzeb w obszarach

nedzy
Czas: 20 minut
Materiaty:
- prezentacja Slumsy swiata z zatgcznika 17.1

- bajka ,,Slumsy w Etiopii”

Pr‘zcbie,j zadania:

- Popros dzieci, aby usiadty wygodnie na dywanie. Powiedz,
ze na dzisiejszych zajeciach bedziecie rozmawiaé¢ na temat
najbiedniejszych czesci miast, czyli tzw. slumsow. Spytaj, czy

ktores z dzieci styszato takie okreslenie jak slumsy lub fawele?

- Jesli nie, opowiedz swoimi stowami, czym sa slumsy.

Skorzystaj z definicji ponizej.

Slumsy to obszar miasta zamieszkaty przez najubozszg ludnosé. Poczatkowo
slumsy s3 tworzone przez osoby przybywajace do miasta (ze wsi lub innych
panstw), ktorych nie staé na wynajem mieszkania w obrebie miasta. Ludzie
tworza wiec prowizoryczne domy z desek, ptotna czy blachy falistej, tylko

po to, by mieé czasowe schronienie. Cos budowanego na chwile staje sie
jednak czesto mieszkaniem na cate zycie. Ludzie mieszkajagcy w slumsach
czesto s3 pozbawieni czystej wody, czy elektrycznosci. O odprowadzaniu
sciekow mozna zapomnieé! Nie ma tez wytyczonych ulic. W slumsach niemal
nikt nie ma dostepu do wody we wtasnym domu. Trzeba po nig chodzié kilka
a czasem kilkanascie minut i przynosié¢ jg w baniaku czesto tak ciezkim, ze da

sie go uniesé jedynie stawiajgc go sobie na gtowie.

- Nastepnie pokaz dzieciom prezentacje z zatagcznika 17.1 Slumsy na swiecie.
Pokazujac poszczegolne zdjecia, mozesz dodaé kilka informacji przygotowanych

ponizej:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SLUMSY:

Obecnie 2900 mln mieszka w slumsach. Gdyby zatozyé, ze nasza klasa reprezentuje
wszystkich ludzi na Ziemi, to co siodma osoba mieszkataby na najubozszym terenie.

Oznacza to, ze az X* z nas mieszkatoby wtasnie w najubozszym obszarze miasta

*Podaj konkretna liczbe, proporcjonalng do liczby dzieci z Twojej klasy. 2 osoby - jesli

klasa jest nieliczna,14 osoba lub &4 - jesli w klasie jest az 28 dzieci)

Najwiecej dzielnic nedzy znajduje sie w biednych panstwach Afryki czy Azji. Slumsy
wystepuja jednak na catym swiecie. Nawet we Francji, bogatym europejskim
panstwie, na terenie Paryza (czyli stolicy Francji) powstat obszar slumsowy. Ludzi,
ktorzy przybyli do pracy do Paryza, nie staé byto na wynajem mieszkania w miescie.
Wybudowali wiec prowizoryczne chatki, schronienia z desek, blachy falistej, ktore

miaty sie staé domem na chwile, a zostaty nim na wiele lat.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Osoby, ktore mieszkajg w slumsach, zwykle nie maja statej pracy. Jezeli juz maja
prace, jest ona ciezka i bardzo mato ptatna. Najczesciej pracuja jako stuzacy

w domu, zbieracze szmat, segregujacy odpadki na papier, szkto i plastik, przydrozni
sprzedawcy, tragarze na budowach, rikszarze, czyli taksowkarze (riksza to taka
taksowka z przerobionego roweru lub skutera. Osoba, ktora prowadzi rower/
skuter, podwozi swojego klienta w dowolne inne miejsce i otrzymuje za to drobne

wynagrodzenie).

W jednym pomieszczeniu w slumsach (wielkosci bardzo bardzo matego pokoju) zyje
zwykle od 6 do 10 osob.

LT 17 ELTER G T2 L SRR 2, A Tanelt ik, [$3ea S aRiGlE, W2 68 PeCunenens Cel: uswiadomienie dzieciom, jak wiele trudnosci musza pokonaé dzieci mieszkajace

do kanalizacji. na co dzien w slumsach; Pokazanie, ze edukacja jest trampoling do lepszego zycia

Brak wody pitnej jest duzym wyzwaniem w slumsach. W kolejkach po czysta wode Czasi1 godzina
dowozona cysternami trzeba czasem czekaé kilka godzin.

Maneria’(y:

— fiszki i karty zadan do ,,Pokoju Zagadek” (wydrukowane i pociete) z zatgcznika 18.1
— opis poszczegolnych zadan dla nauczyciela (instrukcja) z zatacznika 18.2

— waga kuchenna

— kubek plastikowy

-1 wiadro z woda

— 2 garnki oraz 2 miski

— $mieci (po 3-5 odpadkow plastikowych, papierowych, szklanych i metalowych)
— kartki A4 z napisem: papier, plastik, szkto, papier

-1 kg biatego ryzu

— ok 40 ziaren ciecierzycy (lub innego rodzaju ziaren czy nasion, ktore mozna

odseparowacd od ryzu)

Zatacznik 11.1 do pobrania na stronie http://tuptuptup.org.pl/bezpieczne_domy._przyjazne_miasta
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— ksigzka ,,Bezpieczne domy — przyjazne miasta”
— 20 patykow wielkosci ok 25-35 cm (do utworzenia paleniska)
- 3 koperty

— 6 kabli (lub sznurkow) o dtugosci okoto 2 metrow (moga byé w roznych
kolorach)

-1 duzy kij (np. od szczotki)

— 2-3 przescieradta lub obrusy (ok 90cm/200cm)
- 10 sztuk spinaczy do prania

— 2 dtugopisy

— szary papier pakowny (do dekoracji sali)

Przcbiaﬂ zadawja:

Przed zajeciami przygotuj wybrany pokoj lub pokoje w taki sposob, by imitowaty
obszar slumsowy. Najprostszym rozwigzaniem jest zawieszenie szarego papieru
(kupowanego w rulonach) na scianach. Na papierze mozna narysowacé kreski
imitujace deski, framugi okien czy drzwi. W obszarze dekoracji wyobraznia jest
jedynym ograniczeniem. Nastepnie w odpowiednich miejscach nalezy rozmiescié¢
zadania, ktore uczniowie beda musieli wykonaé, by moc otworzyé pokoj i ponownie
wydostad sie ze slumsow. Opisy zadan, jak i lista wszystkich elementow potrzebnych
do przygotowania “slumsow” (jak szklanki, miski, patyki etc), znajduja sie

w zataczniku 18.1.

Kiedy wszystko jest gotowe, wprowadz dzieci do “Pokoju petnego zagadek”.
Poinformuj, ze znalazty sie wtasnie na terenie slumsow w Addis-Abebie. S3 na tym
samym obszarze, na ktorym Tola i Urwis wraz z wolontariuszami budowali 5 nowych
domow dla mieszkancow slumsow. Zadaniem dzieci jest pokonanie najwiekszych
trudnosci, z jakimi borykaja sie na co dzien dzieci z najbiedniejszych obszarow
miasta. Jesli uda im sie pokonaé wszystkie przeciwnosci i prawidtowo rozwigzaé
przygotowane zagadki i zadania, wtedy cata grupa bedzie mogta opuscié slumsy

i przemiescic sie do bezpiecznego przedszkola/szkoty.

Przekaz dzieciom pierwsza kartke z zatagcznika 18.1 i zycz powodzenia.

Po skonczonej grze spytaj dzieci, ktore zadanie byto najtrudniejsze. Czy wyobrazaja
sobie, ze w domu mogtoby nie byé na co dzien tazienki? Czy chciatyby przechodzié

pod kablami wysokiego napiecia zawieszonymi tuz nad ziemia?

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
.

NA KONIEC PRZEKAZ DZIECIOM WAZNE PRZESLANIE.

Mieszkanie na terenie slumsow utrudnia dzieciom wtasciwy rozwoj i zdobycie
niezbednej, podstawowej edukacji. Ubogie dzieci, zamiast isé do szkoty, czekaja

z baniakiem w kolejce po wode pitna. Zamiast uczy¢ sie dodawad i odejmowad,
wykonuja proste prace, by zarobié na jedzenie dla siebie i dla rodziny. Zamiast pié
czysta wode, musza czerpaé z brudnych, zanieczyszczonych strumieni, przez co

czesto choruja i dtugo pozostaja ostabione.

Bez edukacji nie ma jednak dla nich lepszej przysztosci. Gdy dzieci dorosna, nie
otrzymaja dobrze ptatnej pracy, jesli nie beda potrafity czytaé i liczyé. Dorosli mowia,
ze dzieci pozostajg w kregu ubostwa, czyli kreca sie na okoto i na okoto i wcigz nie

moga skierowad swojego zycia w inng strone...

.
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

W ramach gry ,Pokoj peten zagadek” ostatnim zadaniem, ktore dzieci musiaty
wykonaé, byto dotarcie do szkoty/przedszkola. Celowo to zadanie byto zaplanowane

na koncu gry.
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