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Kolorowe kwiaty
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Hotel dla owadow
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Bajka ,takowa orkiestra”
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Koszenie taki

Nazwy kwiatow
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KILKA SkOW NA POCZATEK

WPROWADZENIE

S

Niesamowite przygody
k Toli Polii Urwisa &

Nigdy niejestei za miody, zeby pomagad przyrodzie

Przed Wami materialy edukacyjne, ktére przygotowaliSmy wspolnie z naszymi
partnerami — Lipka (ekologiczna organizacja edukacyjna z Czech) i DAPHNE
(instytut stosowanej ekologii ze Stowacji). Materiaty te uzupetniaja edukacyjne
treSci zamieszczone w ksigzce ,,Niesamowite przygody Toli, Poli i Urwisa”

i wraz z nig stanowa jeden komplet. Wierzymy, ze bedzie to Swietne narzedzie dla
nauczycieli, ktorzy chcieliby wprowadzi¢ edukacje ekologiczng w swoich klasach

i grupach. Ksigzka i materiaty edukacyjne zapoznajg dzieci z wybranymi Celami

Zréwnowazonego Rozwoju (SDG).


https://www.lipka.cz/
http://daphne.sk/
https://tuptuptup.org.pl/sdg-dla-dzieci/
https://tuptuptup.org.pl/sdg-dla-dzieci/
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/08/Ksi%C4%85%C5%BCka_pl.pdf
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»W poszukiwaniu wody” - SDG 6, Czysta woda

-=: ,Bzyczace zebranie”, "tLgkowa orkiestra’- SDG 15, Zycie na ladzie

,Zyciowa przygoda” - SDG 14, Zycie pod woda

1 DEALANA
WETERTINE
KLIWATY

£

,Czas minat, trzeba dziata¢” - SDG 13, Zmiana klimatu

W ten sposob dziatajgc lokalnie, wspieramy realizacje globalnej strategii ONZ Agenda
2030.

Przeczytajcie dzieciom bajki z ksigzki ,Niesamowite przygody Toli, Poli i Urwisa” i
poznajcie zasady ochrony srodowiska. Bajek w wykonaniu wspaniatych lektorow
(Jarostawa Boberka, Krystyny Czubéwny, Joanny Jabtczynskiej, tukasza
Nowickiego, Magdaleny R6zczki oraz Mariusza Szczygta) mozecie rowniez
wystuchac¢ na naszym kanale Youtube.

Po przeczytaniu bajek przejdzcie do praktyki. PrzygotowaliSmy 6 scenariuszy. Kazdy
dedykowany jest jednej z bajek, kazdy dotyczy innego tematu. Wykonujac prace
plastycznag lub grajac w gre, dzieci nie tylko beda miaty Swietng zabawe, ale réwniez
utrwalg wiedze na temat zmiany klimatu, segregacji Smieci, ochrony bior6znorodnosci
oraz zapobiegania suszy. Wskazujac dzieciom problemy, inspirujemy je do szukania
rozwigzan. Zachecamy do matych zmian, najpierw na wkasnym podworku, w domu,
przedszkolu lub szkole. Podpowiadamy, co mali obywatele moga zrobi¢ sami lub

w zespole, reszta — zalezy od ich pomystowosci i zapatu. W trakcie realizacji projektu:

e angazujcie dzieci na kazdym etapie realizacji zadan (przy zbieraniu kwiatéw na tgce,
rozdawaniu materiatow);

e upewniajcie sie, czy dzieci majg wystarczajgco duzo czasu na refleksje (by cele
zadan zostaty osiggniete i by dzieci miaty okazje na wyrazenie swoich emocji);

e zawsze konczcie zajecia pozytywnie.

—
n


https://www.youtube.com/watch?v=AzTJWtEku3M&t=664s
https://www.youtube.com/watch?v=0oRJZj6VzEs&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=SdQAa0A4XvA&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=wKqLMKAdnpM&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=wKqLMKAdnpM&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=M7fFEVhfisE&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=CQFzzaZaBVU&t=1s
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Kilka naszych praktycznych wskazowek. Na koncu materiatu znajdziecie liste
zatgcznikéw, do ktorych odwotujemy sie w scenariuszach. Lista jest podlinkowana
i odsyta do kazdego zatgcznika bezposrednio. Mozecie je pobraé¢, wydrukowac lub
korzystac z nich w wersji elektroniczne;.
W materiatach uzyliSmy szeregu symboli, ktore utatwig Wam szukanie potrzebnych
tresci:
Z@: Wprowadzenie Oczekiwane efekty
== O
@ Edukacyjny cel } Eksperymentu;
scenariusza
' Zastanow sie ﬁi{ Przeczytaj bajke
‘ .
Wykonaj kreatywn
@ Obserwuj /’ yrona ywna
prace
[ 4
@ Zagraj x’ Czas na ruch
* Troche teorii Q Uzyj zmystow
A Uzyj pamieci
o Materiaty edukacyjne powstaty w ramach
) miedzynarodowego projektu ,,Kids for Eco-Action”,
. Vlseg rad Fund przy wsparciu finansowym Miedzynarodowych
® o Funduszy Wyszehradzkich.
(-] (] (-] (] (-] o [} o ® (] (] o (] (-] (] (-] o o o o (-
[} o [} o o o [ (-] (] (-] (] (-] (] (-] (] L (-] (-} (-} o


https://www.culturelab.pl/kids-for-eco-action-projekt-funduszu-wyszehradzkiego/
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SEGREGACJA SMIECI

EKO-PATROL

~—~_  Eko-patrol to zajecia poswiecone tematyce segregacji Smieci. Dzieci zostang
'@‘ zachecone do dziatan na rzecz srodowiska: do segregacji na 5 frakcji,
odpowiedniego dzielenia odpadkéw i brania odpowiedzialnosci za wiasne ogryzki,
chusteczki i inne odpadki, ktore czesto nie trafiajg w prawidtowy sposéb do kosza.

@ Cele edukacyjne:
Dzieci zwiekszg swojg wiedze z zakresu ,,Odpowiedzialnej konsumpcji’ (12 Celu
Zréwnowazonego Rozwoju ONZ). Dzieci dowiedzg sie, jak dzieli¢ odpadki na
metal, szkto, papier, plastik i bio-odpadki, poznajg rowniez wyjatki zwigzane
z segregacja. Dodatkowo zrozumieja, jak niebezpieczne dla zdrowia zwierzat sg
Smieci pozostawione w nieodpowiednim miejscu (np. w parku czy na plazy).
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Efekty:

Oox

~ » Dzieci wiedzg, jak segregowac Smieci na 5 frakcji: metal i plastik, papier, szkto,
bio-odpadki, odpady zmieszane.

a

» Dzieci potrafig wyjasni¢ wtasnymi stowami, czym jest segregacja Smieci oraz
recykling.

e Dzieci potrafig rozpoznac, ktore odpadki rozktadajg sie dtuzej od innych.

e Dzieci znajg konsekwencje potkniecia przez zwierze odpadkow.

e Dzieci rozumieja, jak niebezpieczne dla zdrowia zwierzat moga by¢ odpadki.

m ZADANIE 1. BAJKA "EKO PATROL"

Cel: Zwiekszenie motywacji do dziatan na rzecz srodowiska.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

* ksigzka ,Niezwykte przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta historie "Eko patrol™ z ksigzki lub strony online. Na koniec bajki
nauczyciel zadaje pytania:

* Kogo nasi bohaterowie znalezli na plazy?

» Co sie stato foczce, ktérg Tola, Pola i Urwis znalezZli na plazy?


https://tuptuptup.org.pl/foka-w-tarapatach-czyli-jak-powstal-ekopatrol/
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o W jaki sposob Tola, Pola i Urwis postanowili poradzi¢ sobie z problemem zasmiecanej
plazy? Jaki patrol zatozyli?

» Jakiego rodzaju Smieci zwierzeta zostawialy na plazy?
e Czy nasi bohaterowie posegregowali Smieci w odpowiedni sposéb? Jesli nie, to czy
pamietasz jakie btedy popetnili?

ZADANIE 2. RECYKLINGOWE KOLO FORTUNY
Cel: Zdobycie umiejetnosci segregacji odpadkdw.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

e 5 pojemnikéw na odpadki;

e zetony z produktami do segregacji (nalezy je wyciac i, jesli to mozliwe, zalaminowac,
by diuzej stuzyly na zajeciach) (zat. 1.2);

e obrazki koszy do segregaciji. Kosze nalezy wycig¢, a nastepnie przyczepi¢ kartki do
pustych pojemnikéw (zat. 1.2).

PRZEBIEG ZADANIA

Na podtodze nauczyciel ustawia pojemniki z przyczepionymi kartkami z zat.1.2
(ilustrujgcymi kosze na papier (niebieski), plastik i metal (z6tty), szkto (biaty i zielony),
bio-odpadki (brgzowy) i Smieci zmieszane (czarny)). Nauczyciel prosi, aby dzieci
usiadty w kole, tak by nasze 5 pojemnikéw stanowito czes¢ obwodu kota. Wazne jest,
aby dzieci nie zastaniaty siebie i nie tworzyty dwu-szeregu.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.2.pdf
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Kiedy dzieci usigda w kole, nauczyciel informuje je, ze pobawig sie w zabawe zwang
"kotem fortuny". Kazde dziecko w odpowiednim czasie otrzyma od nauczyciela zeton
(wyciety z zat. 1.2). Trzymajgc w reku wylosowany zeton, bedzie miato za zadanie
gtosno odpowiedzie¢ na trzy pytania:

* Co znajduje sie na zetonie? Czy jest to papier, plastik, szkto czy bio-odpadek?

* Do ktérego kosza planuje wyrzuci¢ dany odpadek?

Jesli dziecko poprawnie odpowie na powyzsze trzy pytania, bedzie mogto wstac

Z miejsca i wrzucic¢ zeton do odpowiedniego pojemnika. Aby dzieci lepiej zrozumiaty
instrukcje, nauczyciel wycigga jeden zeton i glosno informuje, jaki przedmiot wylosowat,
z jakiego tworzywa jest zrobiony, a nastepnie podchodzi do pojemnika w wybranym
kolorze i wrzuca zeton do kosza.

Kiedy dzieci zrozumiejg zasady gry, nauczyciel informuje, ze nie bedg otrzymywac
zetondw po kolei, ale bedag one przypadkowo losowane przez nauczyciela. Nauczyciel
zamieni sie w koto fortuny - staje w centrum kota, zamyka oczy, wycigga palec
wskazujgcy do przodu (jak wskazéwka zegara) i zaczyna obracac sie na okoto witasne;j
osi. Po okoto dwdch obrotach zatrzymuje sie i otwiera oczy. Dziecko wskazane przez
jego dton zostaje wylosowane do zabawy. Po poprawnej odpowiedzi i wrzuceniu
odpadka do odpowiedniego pojemnika mozna dziecku "przybic pigtke” i ponownie
zamienic sie w koto fortuny celem wytypowania kolejnego uczestnika gry. W gre
bawimy sie do wyczerpania zetonow.

Na koniec nauczyciel siada za pojemnikami i jeszcze raz powtarza, ktére produkty
zostaty wrzucone do koszy z papierem, plastikiem, szklem, bio-odpadkami i odpadkami
zmieszanymi.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.2.pdf
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ZADANIE 3. ZNAJDZ 10 ROZNIC NA PLAZY
Cel: Umiejetnos¢ rozpoznawania odpadkéw w codziennym Srodowisku. Zwiekszenie

Swiadomosci, jak dlugo rozktadajg sie poszczegdlne odpadki.
Czas: 5 minut
Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:
e plansza ,Poréwnaj rysunki” dla kazdego dziecka (zat. 1.3)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki. Prosi o odnalezienie 10 réznic miedzy rysunkami.
Kiedy dzieci zakohczg zadanie, prowadzacy prosi, aby jedno z dzieci przeczytato na gtos
wszystkie zaznaczone réznice. Powinno wymieni¢ odpowiednio: stomke plastikowa,
butelke plastikowa, reklamowke, puszke metalowa, jednorazowa pieluszke, kubek
styropianowy/plastikowy, opone, ogryzek, gazete, wyspe bezludna.



https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.3.pdf

12 ODPOWIEDZIALNA
KONSUMPCJA
|PRODUKCJA

O

ZADANIE A. JAK WIELE LAT?
Cel: Zwiekszenie Swiadomosci, jak dtugo rozktadajg sie poszczegolne odpadki.

Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:
« plansza ,Poréwnaj rysunki” dla kazdego dziecka (zat. 1.3)
wyciete rysunki odpadkow (zat. 1.4)

kartki A4 z zaznaczonymi okresami rozktadu odpadku (do 1 msc., do 1 roku, do 100
lat, do 500 lat) (zat. 1.4)

4 mate pojemniki

tasma do przyklejenia kartek do pojemnikéw

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel prosi dzieci, aby policzyly do czterech i zapamietaty swojg cyfre. Tym samym

dzieli grupe na 4 druzyny. Dzieci majg za zadanie usig$¢ na dywanie w grupach nr 1, 2, 3
lub 4. Nauczyciel informuje, ze porozmawiajg o tym, jak dtugo odpadki sie rozktadaja. lle

potrzeba lat, by odpadek roztozyt sie. Prowadzacy stawia na stole 3 kartki z cyframi

i symbolami okreséw rozktadu. Informuje, ze kartki obrazuja, jak dlugo dany odpadek
rozktada sie.

Prowadzacy rozdaje 4 grupom kartki z symbolami odpadkow i prosi, aby kazda grupa
uszeregowata odpadki zgodnie z 3 kategoriami. Prowadzgcy ttumaczy, ze wie, iz dzieci
beda zgadywac i nie majg jeszcze petlnej wiedzy na ten temat.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.3.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.3.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.4.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.4.pdf
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Po kilku minutach nauczyciel prosi kolejne druzyny, aby wybraty jeden odpadek

i poinformowaly pozostate grupy, jak diugo wedtug nich moze rozktadac sie taki element.
Za kazdym razem nauczyciel koryguje odpowiedz lub informuje o poprawnosci
wykonania zadania. Nastepnie prosi o wrzucenie odpadka do odpowiedniego pojemnika.

Po 12 turach (kazda druzyna opowie o 3 $Smieciach) wszystkie odpadki znajda sie

w odpowiednich pojemnikach. Na koniec zadania prowadzacy wyjmuje ponownie
odpadki i wspdlnie z klasg podsumowuje, ktdre Smieci rozktadajg sie najdtuzej, a ktére
najkrocej. Ktore produkty powinnismy ograniczy¢ do minimum, aby nie zanieczyszczac
naszej planety. Moze rozda¢ dzieciom xero zat. 1.3 i poprosi¢ o potaczenie ilustracji

i liczb w pary.

ZADANIE 5. BRZUSZKI ZWIERZAT
Cel: Zwiekszenie swiadomosci dzieci, ze brak segregacji odpadkoéw moze zagrazac

zyciu zwierzat.
Czas: 25 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

o szablony foki, ryby i kaczki wyciete z grubego kartonu w kilku egz. (zat. 1.5)
» niebieskie kartki — po jednej dla kazdego dziecka

o kolorowe kartki — po jednym kolorze dla dziecka

o dla kazdego ucznia otéwek

e nozyczki

o klej w ptynie


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.3.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.5.pdf
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» male fragmenty odpadkow, ktore dzieci majg przyniesc na zajecia (torebki foliowe,
zyiki, plastikowe zakretki do butelek, kapsle, spinki i inne Smieci wyrzucane na co
dzien w domu) — kazde dziecko ma za zadanie przyniesc kilka odpadkéw z domu

PRZEBIEG ZAJEC

Przed rozpoczeciem zaje€ plastycznych nauczyciel pokazuje dzieciom kilka zdjec¢
organizacji WWF wskazujgcych na zanieczyszczenie oceanow plastikiem. Informuje,

ze plastikowe torebki, butelki i inne odpadki czesto postrzegane sg przez zwierzeta jako
pokarm i ladujg w ich brzuchach.

Nauczyciel pokazuje dzieciom przygotowane szablony z zat. 1.5. Dzieci wybierajg
szablon i na wiasnej kolorowej kartce bloku technicznego A4 odrysowujg wybrane
zwierze (foke, kaczke lub rybe). Jesli grupa jest mtodsza, nauczyciel przygotowuje
wyciete zwierzeta przed zajeciami. Po jednym zwierzeciu dla kazdego dziecka.

Dziecko wycina odrysowanego zwierzaka, a nastepnie przykleja go do niebieskiej kartki
(Zwierze powinno by¢ mniej wiecej po srodku kartki, tak aby zaden jego element nie
wychodzit poza niebieskg kartke A4.). Dzieci przyklejaja do swojego zwierzecia roznego
typu odpadki, ktore przyniosty z domu: torebki foliowe, opakowania po ciasteczkach,
zyiki, plastikowe zakretki do butelek, kapsle, koncowke pasty/kremu, spinki i inne Smieci
wyrzucane na co dzien w domu.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_1.5.pdf
https://www.twojapogoda.pl/wiadomosc/2017-11-04/blekitna-planeta-tonie-w-odpadach-na-oceanach-tworza-sie-wyspy-smieci/
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SUSZA I PUSTYNNIENIE

W POSZUKIWANIU WODY

!_.l

:@: Poprzez bajke i zwigzane z nig zadania artystyczne, kreatywne i ruchowe, a takze
aﬁl eksperymenty, dzieci uczg sie o wodzie i jej znaczeniu dla Srodowiska oraz zdrowia

i zycia organizméw.

Cele edukacyjne:

@ Dzieci zwiekszg swojg wiedze z zakresu ,,Czysta woda i warunki sanitarne” (6 Celu
Zréwnowazonego Rozwoju ONZ) oraz dowiadujg sie, jak duze znaczenie dla
Srodowiska ma woda.
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Efekty:

» Dzieci potrafig uzasadni¢ konieczno$¢ oszczedzania wody.

* Dzieci potrafig stworzy¢ poidetko dla ptakow.

e Dzieci potrafig okresli¢ znaczenie zagajnikow/skupisk roslin dla srodowiska.

e Dzieci potrafig okresli¢ znaczenie wody dla Srodowiska oraz zycia roslin i
zwierzat.

ZADANIE1 BAJKA "W POSZUKIWANIU WODY"
ﬁﬁ Cel: Zwiekszenie motywacji do dziatan na rzecz Srodowiska.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

e ksigzka ,Niezwykie przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta bajke pt. ,,W poszukiwaniu wody” i zadaje zwigzane z nig pytania.
Przyktadowe pytania:

e Skad wiadomo, ze pole Terki jest suche?
e Co dziato sie z deszczem, ktéry padat na pole Terki?


https://tuptuptup.org.pl/w-poszukiwaniu-wody/
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W jaki sposo6b drzewa zatrzymujg wode w ziemi?
Jak wygladat ogréd Tyka?

Czemu Terce tatwiej sie oddychato w ogrodzie Tyka?
Gdzie w ogrodzie Tyka znajdowata sie woda?

Q ZADANIE 2. WODA W GOSPODARSTWIE DOMOWYM

Cel: Dzieci dowiadujg sie, do czego uzywa sie wody w domu i jak mozna jg oszczedzac.
Czas: 15 min

Miejsce: sala lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

e sprzet do odtwarzania (odtwarzacz CD/mp3, komputer, gtosniki)
e karty z obrazkami (zat.2.2.1)

e nagranie z dzwiekami wody (zat.2.2.2)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy po 3-6 0s6b i rozdaje im karty z obrazkami
przedstawiajgcymi codzienne zajecia domowe, ktore wymagajg uzycia wody. Dzieci
rozktadajg karty przed soba. Nauczyciel odtwarza nagranie z dzwiekami obrazujgcymi te
czynnosci. Zadaniem dzieci jest zgadnac, ktora czynnos$¢ z obrazkéw pasuje do
styszanych dzwiekow. Czynnosci przedstawione na kartach z obrazkami:


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_2.2.2.zip
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_2.2.1.pdf
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e mycie zebéw e plywanie w basenie
« zmywarka do naczyn e podlewanie trawnika
e Dbranie prysznica

e kapigcy kran

e mycie naczyn w zlewie
e spuszczanie wody w toalecie

Po zakonczeniu zadania, nauczyciel ponownie wymienia wszystkie czynnosci, a dzieci
zastanawiajg sie nad sposobami oszczedzania wody.

Nalezy zawsze zakreca¢ wode w trakcie mycia zebow.

Korzystanie ze zmywarki do naczyn pomaga oszczedzac wode.

Najlepszy jest sedes z dwoma rodzajami sptuczki (matg i duzg). Uzywajgc matej
sptuczki zuzywa sie 3 litry wody, a duzej sptuczki - az 5-6 litrow.

Prysznic Swietnie sprawdzi sie przy codziennym myciu - nie trzeba brac kapieli
kazdego dnia. Podczas brania prysznica zuzywa sie okoto 40 litrow wody. Przy kapieli
w wannie zuzywa sie okoto 165 litrow.

Woda z kapigcych krandw niepotrzebnie sie marnuje.

Czy koniecznie trzeba korzysta¢ z domowego basenu w lecie, gdy panuje susza

i brakuje wody? Czy sg inne sposoby, by sie ochtodzi¢? Na przyktad zmoczenie sie
wodg z weza ogrodowego lub pojscie na miejski basen.

Gdy trawnik nie jest koszony na krétko, nie wysycha tak szybko - nie trzeba go wiec
tak czesto podlewac.

Woda pitna to oczyszczona wody pochodzgca ze zbiornikow retencyjnych lub
(rzadziej) z podziemnych otworow wiertniczych. Gdy panuje susza, poziom tej wody
jest nizszy. Oszczedzajmy jg wtedy, wybierajgc wode uzytkowg, zamiast wody pitnej.

, ZADANIE 3. STROJ MYSZKI
Cel: Dzieci wykonujg maske myszki Terki.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:
« kolorowy i bialy papier * wstazka/sznurek
o kredki o Klej
e bibuta  czarna farba do twarzy lub kredka do
e nozyczki brwi
(] (] (] (] (] (] (] o (] o (] o (] o (] o (] (] (] o (] o (]
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PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci robig stroj myszki - opaske na gtowe z uszami i ogon z bibuty lub sznurka.
Nauczyciel maluje wasy i mysi nos na twarzach dzieci.

® ZADANIE A WYPRAWY TERKIPO WODE,
_'lv Cel: Dzieci poznaja fragment historii Terki i odgrywaja go.
Czas: 15 min
Miejsce: Ogrod, otwarta przestrzen w ciepty cien

Materiaty:
¢ waz ogrodowy lub spryskiwacz
o dzbanek na wode dla kazdego dziecka (opcjonalnie)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel odczytuje ponizszy tekst, a dzieci w przebraniach myszy odgrywaja scenki.

Terka smacznie spafta, gdy ciepte promienie porannego stonca potaskotaty jej futerko.
Obudzita sie, przeciggneta i z zaciekawieniem wyjrzata z norki. Zmarszczyta brwi,
orientujgc sie, ze jest gorgco. Jej pole kukurydzy wyschfo i potrzebowato choc odrobiny
deszczu. Terka chwycita za konewke (dzieci biorg dzbanki na wode) i poszta nad
strumien. Po dotarciu na miejsce, zobaczyta tylko cieniutkg struzke metnej wody, prawie
niewidoczng spod suchych lisci. Myszka tupneta ze ztoscig noga. Mimo to, nabrafa
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troche wody do konewki i wrécita na pole. Szta z trudnoscig, konewka byta bardzo
ciezka. W pierwszej kolejnosci Terka podlata sadzonki kukurydzy i wrécita do strumienia.
Byto jej bardzo gorgco, idgc, ocierata pot z czota. Nad strumieniem pojawito sie mnostwo
komarow. Terka obrdcita sie na piecie | machneta tapka, probujgc je odgonic¢. Upuscita
konewke i klasneta, chcgc zabi¢ natarczywe owady. Niestety, byto ich coraz wiecej

i wigcej, Terka postanowifa wigc uciec z powrotem do norki. Tam czekali juz na nig
przyjaciele: Tola, Pola i Urwis. Pomachata im radosnie. W odpowiedzi przyjaciele
przytozyli palce do ust, dajgc jej znac, by byta cichutko. NajwyrazZniej chcieli jej cos
pokazac. Razem zakradli sie do sgsiedniego ogrodu. Na miejscu rozejrzeli sie wokot.
Ogrdéd wygladat jak dzika dzungla. Stapali ostroznie miedzy drzewami i krzakami, omijali
roznorakie rosliny. Zatrzymali sie dopiero przy sadzawce. Terka wreszcie poczuta, ze nie
jest jej gorgco. Zamkneta oczy, delektujgc sie Swiezym powietrzem, cieniem i wilgocig.

Nauczyciel moze pokropic dzieci wodg ze spryskiwacza lub weza ogrodowego. Dzieci
moga sprobowac stworzyc tecze.

¢ ZADANIES. MALOWANIE WODA
Cel: Dzieci dostrzegaja, jak pod wptywem wody zmieniaja sie kolory w przyrodzie.
Czas: 15 min
Miejsce: na zewnatrz - ogrod, podwdrko

Materiaty:
e pojemnik na wode
e pedzle

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel stawia pojemnik z woda w ogrodzie i rozdaje dzieciom pedzle. Dzieci mocza
je w wodzie i ,malujg” rézne przedmioty i czesci roslin - kamyki, kore drzewa, pnie, liscie.
Obserwuja, jak natura zmienia sie pod wptywem wody - kamienie nabierajg
wyrazniejszych koloréw, na listkach pokazujg sie zyiki.

Cel: Dzieci dowiadujg sie, ze w ro6znych czesciach ogrodu zbiera sie rozna ilos¢
deszczowki.

Czas: 15 min

Miejsce: na zewnatrz - ogrod, podwdrko

} ZADANIE 6. ILE DESZCZU SPADNIE?
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Materiaty:
e 5identycznych pojemnikéw (np. litrowe pojemniki po jogurcie)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel wraz z dzie¢mi rozstawia pojemniki w ogrodzie. Nauczyciel wybiera rézne
czesci ogrodu - pod drzewem, na otwartej przestrzeni, pod rynna. Po deszczu dzieci
sprawdzajg ilos¢ wody w pojemnikach. Po zakonczeniu eksperymentu pojemniki mozna
zostawi¢ w ogrodzie, by podczas kolejnego deszczu ponownie napetnity sie woda.
Nastepnie dzieci mogag obserwowad, ile czasu bedzie potrzebne na jej wyparowanie.

¢ ZADANIE 7. POIDEEKO DLA PTAKOW [ OWADOW
/ Cel: Dzieci przygotowuja whasne prace i tym samym pomagajg przyrodzie.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa lub na zewnatrz

Materiaty:

o ptytkie naczynie, np. ceramiczna, szklana lub plastikowa tacka pod doniczke
o gteboki talerz

e muszle Slimakéw

PRZEBIEG ZADANIA
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Dzieci wktadaja kamyki i muszle do naczynia i napetniajg je wodg. Nastepnie
umieszczaja poidetko w ogrodzie.

Kamyki i muszelki sg potrzebne, by owady mialy gdzie siadac i nie tonety w wodzie. Jesli
owad wpadnie do wody, moze sie na nie wspigc. Jesli naczynie nie bedzie szczelne,
woda wypftynie i wsigknie w ziemie. Poidetko nalezy postawi¢ w zacienionym miejscu, np.
na grzadce kwiatow, by woda zbyt szybko nie wyparowata. Mozna znaleZ¢ odpowiednie
miejsce. Dzieci mogq tez wybrac¢ swoje miejsca i obserwowac, czy woda z poidetek nie
wyparowuje zbyt szybko.

ZADANIE 8 WODA POSZUKIWANA!
} Cel: Dzieci uczag sie, jak woda wsigka w ziemie po deszczu.
Czas: 15 - 20 min

Miejsce: ogréd po deszczu

Materiaty:
« lopatki lub kijki do poruszenia ziemi

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel rozdaje topatki lub dzieci same znajdujg sobie narzedzia - kijki do kopania
w ziemi. Zadaniem dzieci jest wykopanie niewielkich dotkow w r6znych miejscach

W ogrodzie i sprawdzenie, na jakiej gtebokosci znajduje sie woda po deszczu. Moga
sprawdzac na grzadkach z kwiatami, pod drzewami, na ubitej ziem (np. w miejscu,

w ktérym czesto biegajg), w piaskownicy.
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Infiltracja wody jest trudniejsza na ubitej ziemi, poniewaz grunt jest gestszy i woda nie
moze swobodnie przez niego przeptywac. Gleba jest rozpulchniana przez zwierzeta,
dzdzownice, larwy owadow, krety i mikroorganizmy niewidoczne gotym okiem. Taka

* gleba dtuzej utrzymuje wode. Mozna zwabic te mate stworzonka do naszego ogrodu,
zostawiajgc im pozywienie - szczatki roslin. Nie powinnisSmy tez stosowac trujgcych
nawozow sztucznych.

@ ZADANIEO. DRZEWA[IWODA
Cel: Dzieci dowiadujg sie, w jaki sposob drzewa zatrzymujg wode w lisciach i igtach.
Czas: 10 min
Miejsce: na zewnatrz

Materiaty: brak

PRZEBIEG ZADANIA

Zabawa przypomina gre w berka. Nauczyciel wybiera jedno z dzieci, ktére bedzie udawac
drzewo. Pozostate dzieci sg kroplami wody. Zadaniem drzewa jest ztapanie jak
najwiekszej liczby kropel. Drzewo i kropelki stojg naprzeciw siebie, w odlegtosci okoto 10
metrow. Drzewo wota: ,,Kropelki, kropelki, drzewo was ztapie!” i biegnie w strone
kropel, prébujac je pochwycic. Ztapane krople stajg sie drzewami, ktére muszg tapac
kolejne krople.




CZYSTAWODA
IWARUNKI
SANITARNE

0

Skupisko drzew i krzewdw nazywane jest zadrzewieniem srodpolnym. Sg one bardzo

* wazne dla utrzymania wody w glebie, szczegolnie na terenach uprawnych. Drzewa
magazynujg duzg ilos¢ wody w lisciach i igtach. Woda moze z nich parowac, ochtadzajgc
powietrze. Drzewa pobierajg wode rowniez przez korzenie.

e ZADANIEI0. SLIMAKIISUSZA
Cel: Dzieci dowiadujg sie, ze Slimaki potrzebujg wilgoci do zycia.
Czas: 10 min
Miejsce: sala/klasa lub na zewnatrz

Materiaty: brak

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci wcielajg sie w role slimakéw. Biegajg w kotko, a nauczyciel opowiada o zyciu
Slimakdéw. Gdy padnie stowo SUSZA, dzieci musza sie zatrzymac i jg przeczekac.

Nauczyciel moze opowiedziec:

Slimaki wychodzg ze skorupek i szukaja przekasek. Znajdujg delikatng, soczysta

safate. Pataszujg jg ze smakiem. Stychac tylko chrupanie. Storice mocno grzeje i nagle...
przychodzi SUSZA. Po jakims czasie Slimaki ponownie wychodzg ze swoich skorupek,
spotykaja sie i witajg czutkami. Slimaki potrzebujg wilgoci. Udaje im sie przetrwaé
SUSZE, jesli chowajg sie do swoich skorupek.



CZYSTAWODA
IWARUNKI
SANITARNE

0

Cel: Dzieci powtarzajg zdobyte informacje.
Czas: 10 min

Miejsce: sala/klasa

' ZADANIE 1. CO MOGE ZROBIC DLA WODY?

Materiaty:
o kredki
e papier

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci na rysunkach przedstawiajg sposoby na oszczedzanie wody lub magazynowanie
deszczéwki w ogrodzie lub innym miejscu. Mogg namalowac sadzenie drzewa, zielony
dach, poidetka dla ptakéw i owaddw, zbieranie deszczOwki i korzystanie z niej do

podlewania.
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OCHRONA PszczOt

BZYCZACE ZEBRANIE

_~@*_ Za posrednictwem bajki i zwigzanych z nig zadan artystycznych, ruchowych,
;151_ kreatywnych i wymagajacych odgrywania scenek, dzieci ucza sie o pszczotach
samotnicach, ich zyciu, znaczeniu dla natury i czyhajgcych na nie zagrozeniach.

Cele edukacyjne:

@ Dzieci dowiadujg sie o0 znaczeniu pszcz6t samotnic dla Srodowiska i czyhajacych na nie
zagrozeniach. Pszczoty samotnice zapylajg wiele rodzajéw roslin, przyczyniajac sie do
utrzymania bior6znorodnosci w naturze.
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Efekty:

» Dzieci potrafig wyjasnic¢, czemu pszczoty samotnice sg wazne dla srodowiska.

* Dzieci potrafig wykonac¢ hotel dla owadéw.

» Dzieci potrafig podac¢ przyktady gniazd budowanych przez samotnice i okreslic,
gdzie mozna je znalez¢.

» Dzieci potrafig opisac rozwoj pszczot.

e Dzieci wiedza, co zagraza pszczotom.

00K

O

ZADANIE1 BAJKA "BZYCZACE ZEBRANIE"
Cel: Zmotywowanie dzieci i przywotanie tematu pszczo6t samotnic.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:
» ksigzka ,Niezwykte przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta bajke pt. ,,Bzyczace zebranie” i zadaje dzieciom pytania zwigzane
z historia:
e Gdzie mieszkajg pszczoty samotnice?


https://tuptuptup.org.pl/bzyczace-zgromadzenie/
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e Dlaczego te pszczoty nazywa sie samotnicami?
e Dlaczego zbierajg nektar i pytek?

Pszczoly samotnice nie tworzg rojow; kazda krolowa samotnie zajmuje sie niewielkim
liczbowo potomstwem. W gnieZdzie samotnic nie znajdzie sie robotnic, a jedynie zdolne
do rozmnazania samce i samice. Pfodna samica szuka odpowiedniego miejsca na
zalozenie gniazda, po czym samodzielnie je buduje i zaopatruje w pokarm. W ciggu
catego zycia samotnica jest w stanie zbudowac kilkadziesigt komaorek w Kkilku

gniazdach i zwykle umiera, nim mifode pszczoty wygryzg sie z komorek. Samotnice

Zyja w odosobnieniu, nie rzucajgc sie w oczy. Niektore pszczoty wybierajg na gniazda
dziury wydrgzone w drewnie przez chrzgszcze, inne wolg piasek lub gline, jeszcze inne —
rozkfadajgce sie drewno.

e ZADANIE 2 PRZEDSTAWIENIE PSZCZOL SAMOTNIC
x' Cel: Dzieci poznajg rozne gatunki pszczot samotnic i ucza sie o przystosowaniu owadow
do Srodowiska, w ktorym zyja.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:
e kartki A4 ze zdjeciami pszcz6t i opisami ich przyzwyczajen i zachowan (zat. 3.2)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel pokazuje dzieciom kartki. Z jednej strony znajduje sie zdjecie pszczoty,

z drugiej opis jej przyzwyczajen i zachowan. Dzieci wstajg z miejsc, ustawiajg sie w sali
lub ogrodzie, gdzie nie ma tawek. Nauczyciel po kolei pokazuje zdjecia pszcz6t i krétko
opowiada o tym, co robig. Zadaniem dzieci jest odegranie/pokazanie tego, co robi dana

pszczota.

OBROSTKI LETNIE

sg prawdziwymi rekordzistami. Potrafig Dzieci powoli kraza po sali, unoszac nogi,
przenies¢ duze ilosci pytku na odnézach. jakby dZzwigaty na nich duzy ciezar.

W zbieraniu pytku samotnicom pomagajg
szczotki na odnézach, wyposazone
w dfugie wioski.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_3.2.pdf
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MURARKI

zbierajg pytek szczotkami znajdujgcymi sie  Dzieci czolgaja sie po podtodze, poruszajac
na brzuchu. Gdy znajdujg sie na kwiatku, biodrami na boki.
potrzgsajg odwtokiem, zbierajac pytek.

MIESIERKOWATE

uzywajg kawatkow lisci do wyscietania Dzieci udajg, ze tna liScie na kawaiki.
komor w gniezdzie.

PSZCZOLY ZRODZINY

SMUKLIKOWATYCH

przenosza pytek na tylnych odnozach Dzieci poruszajg sie, trzymajgc pitke

I odwioku. tenisowa na gtowie lub schylaja sie i probuja

iS¢, utrzymujac ja na plecach.

POROBNICE WEOCHATKI

sg niezwykle wytrzymate. Uaktywniajg sie Dzieci biegaja po sali, udajgc, ze im zimno,
pod koniec zimy i wczesng wiosna (koniec ~ hastgpnie ¢wicza, by sie ogrzac (robig
lutego, poczatek marca), gdy inne pszczoty — przysiady, rozciggajg sie, skaczg). Probujg
weigz zimujg. Sg bardzo ruchliwe, przez co  manewrowac w locie i udawac, ze latajg
fatwiej im sie ogrzac. Pszczoly te sg tez W miejscu.

znakomitymi lotnikami. Potrafig lecie¢

bardzo szybko, po czym zatrzymac sie

w locie i unosic¢ w tym samym miejscu przez

minute.

KORNUTKI

majg diugie czutki (gtaszczki wargowe). Dzieci udajg, ze ich palce to czufki.

NECZYN

to kukutka wsrdd pszczot. Sktada jaja _
w gniazdach innych samotnic. innych pszczot.

Dzieci skradaja sie, szukajgc gniazd
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ZADRZECHNIE

mayjg silne zuwaczki, dzieki ktérym moga Dzieci udaja, ze zuja.

Zuc drewno.

PSZCZOLINKI

wykopuja zuwaczkami diugie korytarze Dzieci czotgaja sig po dywanie i udaja,

w piasku lub zbitej ziemi. Gtéwny korytarz ~ z€ rekami wykopuja gniazdo (jak kret),
rozgatezia sie na dwie lub trzy odnogi nastepnie odpoczywaja chwilg, prostujac sie
zakoriczone komorami. Ich $cianki sa i rozgladajac wokodt.

wzmocnione | wygtadzone woskiem.
Budowa takiego gniazda jest ciezka,
dlatego pszczoty muszg odpoczywac —
wtedy mozna je zauwazyc¢, gdy wystawiajg
gtowy znad kopca i obserwujg wejscie do
gniazda.

y ZADANIE 3. PSZCZELIKARNAWAL
/ Cel: Dzieci przebierajg sie za pszczoty samotnice, co pozwala im zrozumiec
r6znorodnos¢ owadow i ich zdolnosci do adaptacji do Srodowiska, w ktorym zyja.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

e kawatki materiatu o kawatki wetny,

e ufarbowana gaza e sznurki,

e opaski na gtowe z gumek lub tkaniny e druciki obleczone wtochatym materiatem

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci przebierajg sie za pszczoty samotnice. Moga zatozy¢ na nogi skrawki materiatu,
nasladujgc obrostki letnie lub dtugie czulki, jak kornutki. Zdjecia pszczo6t z zadania nr 2
moga zostac wykorzystane jako inspiracja do stworzenia strojéw. Dzieci mogg udawac
pszczoty — zbiera¢ pytek, lata¢ nad tgkami, tanczyc.
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Cel: Dzieci przygotowujg wtasne,buteczki z pytku”.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

T' ZADANIE 4. SLODKIPYLEK

Materiaty (dla okoto 15 dzieci)
. 2djecie komor budowanych

przez samotnice (zat.3.4)

watek

torebki

papierowe foremki do babeczek
paczka biszkoptow

* masto
e stoik marmolady
e miska i tyzka do wymieszania "ciasta"

PRZEBIEG ZADANIA

Samice pszczot samotnic przygotowujg gniazda dla swojego potomstwa (larw). W kazdej

komorze umieszczajg wczesniej zebrany stodki pytek i nektar. Stuzg one jako pokarm dla
miodych pszczot.

Dzieci moga samodzielnie pokruszy¢ biszkopty — wktadajg je do torebek, zawigzujg |
miazdzg biszkopty watkiem. Biszkopty mozna tez kruszyc recznie. Nauczyciel
miesza pokruszone ciastka, masto i dzem w misce. Kazde dziecko dostaje kawatek
,ciasta” i formuje z niego ,buteczke”, ktérg wktada do foremki na babeczki.

e ZADANIES. NARODZINY MURARKI ZDENKI
_'lv Cel: Dzieci poznajg rozwoj pszczot.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

» krzesta i materiat do ich przykrycia (koc, zastonka, duzy szal) lub namiot
tunel z poduszkami

foremki na babeczki z ciastem z poprzedniego zadania


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_3.4.pdf
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PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel wraz z dzie¢mi
przygotowuje komory dla pszczét.
Krzesta nalezy ustawic¢ obok siebie
w rzedzie i nakry¢ je materiatem
tak, by siegat do ziemi. Dzieci
wchodzg do komory pod
krzestami, ukrywajg w niej
zrobione ,buteczki” i odgrywajg
scenki czytane przez nauczyciela.
Komory mozna utworzy¢ w
namiocie tunelu z pomocag
poduszek — kazde dziecko wnosi
do tunelu poduszke, ktéra ma
odseparowac od siebie komory.
W tym wypadku buteczki muszg
by¢ zjedzone przed lub po
zadaniu, poza tunelem.

Podczas odgrywania scenek
dzieci najpierw wcielajg sie w
krélowa, potem w miodg pszczote.
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Nauczyciel rozpoczyna narracje:

Czy wiecie, jak urodzita sie murarka Zdenka? Najpierw jej mama znalazta puste
wgtebienie w drzewie i zaczeta przygotowywac w nim komory dla swoich dzieci. Pokryta
Scianki kazdej komory woskiem zmieszanym ze sling, by nie przepuszczaty wody.
Nastepnie umiescita w komorach stodki pytek i zniosta jaja. Po zniesieniu jaj pszczota
zakleita kazdg komore mieszaning gliny i Sliny. Po jakims czasie z jednego z jajek
wyklufa sie larwa i zaczeta jesc przygotowany pytek. Byta to Zdenka. Zdenka rosta

i rosta, az jej komora stata sie ciasna. Wtedy larwa utworzyta wokot siebie kokon

i zapadfa w sen. Spafa dfugo, sSnigc o zimnym wietrze wiejgcym na zewnatrz.

| rzeczywiscie, na dworze jesien powoli zamienita sie w zime. Zdenka cafy czas spafa.
W koncu, gdy nastata wiosna, Zdenke obudzity ciepte promienie stonca. Z sgsiednich
komor dochodzity jg odgtosy drapania i gryzienia. To siostry Zdenki wygryzafty sie ze
swoich komér. Styszgc to, Zdenka szybko zabrata sie do pracy: przegryzia ostonke
komory, wydostata sie z gniazda i odleciata.

# ZADANIE 6. KOMORY PSZCZOk
/ Cel: Dzieci prébujg stworzy¢ gniazda pszcz6t. Uczag sie réznych sposoboéw budowania
gniazd przez samotnice.

Czas: 20 min

Miejsce: na dworze — ogréd lub piaskownica

Materiaty:
« przedmioty znalezione w naturze

o rysunki gniazd pszczét samotnic (zat. 3.6)

* rolki po papierze toaletowym (opcjonalnie)

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci zbierajg przedmioty, ktérych moga uzy¢ do zbudowania gniazda.

Murarki korzystajg z gotowych otworéw — pustych korytarzy wydrgzonych w drewnie
przez chrzaszcze, szczelin w $cianach, pustych muszelek lub skorupek slimakow.
Czasem wybierajg weze ogrodowe, puste todygi suchych roslin lub trzciny. Murarki
budujg komory jedna za drugg i oddzielaja je od siebie mieszaning Sliny i gliny.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_3.6.pdf
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Miesierkowate wygryzajg kawatki lisci wierzb, brz6z oraz grabow i wyscietajg nimi
komory w gniazdach ziemnych lub zbudowanych w butwiejgcym drewnie. Dzieci
wycinajg koétka z lisci, wykopujg dotki w ziemi i wyScietajg je lisCmi. By utatwiC zadanie,
dzieci wktadajg liscie do rolek po papierze toaletowym.

Makatki zwyczajne wyscietajg komory wtoskami roslinnymi.

Miesiarki dwuzebne wzmacniajg Scianki gniazd $ling zmieszang z piaskiem lub
kamyczkami.

Pszczolinki gniezdzg sie w ziemi, zwykle w piasku, gdzie moga kopac korytarze. Zwykle
tacza korytarzami kilka gniazd.

e ZADANIE 7. TRUTEN SZUKA NOCLEGU
.3" Cel: Dzieci dowiadujg sie, jak samce samotnic (trutnie) spedzajg noc.

Czas: 10 min
Miejsce: na dworze — ogrdd lub zadrzewione podworko

Materiaty: brak

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, w jaki sposob trutnie szukajg schronienia na noc. Jesli nie
znajdg odpowiedniej szczeliny, siadajg na dowolnej roslinie i whijajg w nig zuwaczki.

W ten sposéb trzymajg sie przez catag noc. Gdy nauczyciel opowiada, co truten robi

w ciggu dnia, dzieci biegajg po ogrodzie. Gdy w opowiadaniu nastaje noc, muszg
zatrzymac sie i ztapa¢ dowolnej rosliny lub gatazki drzewa.

Historia:

Jest sliczny dzien. Trutnie latajg po face, szukajgc innych pszczot samotnic. Nagle... c6z
to?! Nadlatuje osa! Trutnie szubko uciekajg i chowajg sie przez nig. Uff, na szczescie ich
nie zauwazyta. Nastaje noc. | zndw wstaje dzien. Trutnie sg gtodne. Wyruszajg na
poszukiwanie nektaru i pytku kwiatow.

Trutnie niektorych pszczot samotnic (np. z gatunku Osmia cornifrons) podczas zbierania

pytku zapylaja kwiaty.
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/7 ZADANIE 8. KOLOROWE KWIATY

Cel: Dzieci tworzg wtasne prace artystyczne, z ktérych beda korzysta¢ w kolejnym
zadaniu.

Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa

Materiaty:
e bialy papier o farby
* nozyczki e miseczki do mieszania koloréw

W opcji 1: kilka deseczek wielkosci 10x10 cm (mozna uzy¢ kartonu), mocny sznurek,
klej, otéwek

W opcji 2: rolki po papierze toaletowym

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci tworzg kwiaty, ktore wykorzystajg w kolejnym zadaniu (kazde dziecko
powinno mie¢ co najmniej 3). Jak wykonac¢ kwiaty?

Opcja 1:

Dzieci przygotowuja kwiatowe stemple. W tym celu wykorzystujg deseczki (wielkoSci
ok. 10x10 cm). Otéwkiem rysujg na nich kwiaty — dzwonki, mlecze, ztocienie, cykorie.
Nastepnie przyklejajg sznurek wzdtuz konturéw ptatkow. Tak przygotowane stempelki
mozna zanurzy¢ w farbie i odbi¢ je na papierze. Po wyschnieciu kwiaty nalezy wycigc.
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Opcja 2:

Dzieci nacinajg jeden koniec rolki po papierze toaletowym na kilka centymetrow.
Wyginajg powstate ,zeby” na zewnatrz rolki. Takie stemple mozna zanurzy¢ w farbie
i odbi¢ na papierze. Po wyschnieciu kwiaty nalezy wycigc.

® ZADANIE 9. W POSZUKIWANIU POZYWIENIA
Cel: Dzieci dowiaduja sie, w jaki sposGb samotnice znajdujg pozywienie.
Czas: 15-20 min
Miejsce: na zewnatrz, otwarta przestrzen, trawnik, plac zabaw

Materiaty:
e kwiaty wykonane w poprzednim zadaniu (co najmniej po 3 na dziecko)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy w pszczoty szukajgce kwiatow.

Runda 1

Nauczyciel rozktada kwiaty na miejscu, na ktérym bedzie prowadzona zabawa. Po
sygnale (dzwonek, gwizdek) przybiegajg dzieci (pszczotly) i szukajg kwiatow, ktore
nastepnie muszg pojedynczo zaniesS¢ do gniazda — nauczyciela. Nauczyciel po kolei
wymienia kolory kwiatow, ktore dzieci muszg znalez¢. Na przyktad: ,Kwitng mlecze,
przyniescie mi zotte kwiaty.” Gdy dzieci znajdg wszystkie kwiaty w tym kolorze,
nauczyciel instruuje dalej, ,Kwitng dzwonki i cykorie, przyniescie mi niebieskie kwiaty.”
Zabawa trwa, az dzieci zbiorg wszystkie kwiaty.

Runda 2

Przed rozpoczeciem kolejnej rundy, nauczyciel oznajmia, ze tgka zostata skoszona

i teraz ro$nie na niej mniej kwiatéw. W tej rundzie nauczyciel rozktada potowe kwiatow.
Zasady ich zbierania sg takie same, jak w rundzie 1.

Runda 3

Przed rozpoczeciem rundy nauczyciel informuje, ze tgka zostata ponownie skoszona.
Tym razem kwiatow jest jeszcze mniej. W tej rundzie dzieci mogg zbiera¢ kwiaty
dowolnego koloru (jesli dopisze im szczesScie i znajdg kwiaty), ale nadal zanoszg je do
gniazda pojedynczo.

Runda 4
Nauczyciel rozktada jeszcze mniej kwiatow. Tym razem pszczoty naprawde beda sie
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musialy postarac, by je znalez¢. W dodatku w tej rundzie goni je kos. Kto zostanie
ztapany, leci do domu (nauczyciela), by wyzdrowieC. Po wyleczeniu (zrobieniu 3
przysiadow) pszczota moze wroci¢ do szukania kwiatow.

Chelostoma florisomne (nozycowka jaskrzanka) przygotowuje zapas pozZywienia dla larw
z pytku i nektaru tylko jednego rodzaju kwiatow — jaskrow. Dlatego skoszenie od razu
cafej 1gki, na ktorej rosng jaskry moze byc dla niej niebezpieczne.

* Chelostoma campanularum (nozycéwka zottobrzucha) zywi sie tylko nektarem
dzwonkow. Doroste osobniki mogg zbierac pytek z roslin roznego gatunku, ale larwy
potrzebujg nektaru i pytku dzwonkow. Wymienione pszczoty nie sg jedynymi, ktorych
dieta zwigzana jest z konkretnym rodzajem kwiatow. W jezyku angielskim rodzaj kwiatow,
ktorym zywi sie dana pszczofa, czesto wystepuje w nazwie jej gatunku.

_+ ZADANIEI0. HOTELDLA OWADOW
/ Cel: Dzieci tworzg wtasng prace plastyczng i pomagajg pszczotom samotnicom.
Czas: 45-60 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

e puszka (po kukurydzy, groszku, mleku e Qips
skondensowanym, ok. 400 ml) e woda

e juta lub podobny materiat e sznurek
e Klej e nozyczki

e trzcina, suche todygi rdestu, puste todygi bzu, sekator

PRZEBIEG ZADANIA

Nalezy nakry¢ puszke materiatem i pocig¢
lodygi na kawalki o tej samej dtugosci, co
wysokos$¢ puszki. Zmieszac odrobine gipsu
z klejem i uzy¢ go do przyklejenia todyg do
dna puszki, od srodka. Tak powstaly prosty
hotel dla owadéw mozna zawiesi¢ w
dogodnym miejscu, np. na ptocie lub altanie,
na wysokosci okoto metra.
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Wiekszos¢ pszczot lubi Swiatto i ciepto, dlatego hotel powinien zosta¢ umiejscowiony tak,
by przez wiekszos¢ dnia znajdowat sie w stoncu. Lepiej skierowac wejscie do hotelu na
wschad, niz na zachod, poniewaz pszczoty wykazujg wiekszg aktywnos¢ rano. Zdjecia
hotelu, ktory nalezy przygotowac, oraz innych, podobnych konstrukcji znajduja sie

w zatgcznikach.

Przyroda potrzebuje bior6znorodnosci. Dajmy jej wiec kwieciste trawniki, sadZmy drzewa
owocowe i bujne krzaki, aranzujmy skalniaki z pachngcymi roslinami i sadzawkami. Takie
Srodowisko moze by¢ doskonatym schronieniem dla wielu gatunkéw owadoéw

i bezkregowcow, a takze miejscem gniazdowania pszczoft i innych btonkoskrzydtych.
Kawafek ,dzikiego” ogrodu, ktory nie jest regularnie koszony, moze stuzyc jako kryjowka
dla owadow i bezkregowcow. Jest to miejsce, ktorym celowo sie nie zajmujemy —

zostawiamy je do dyspozycji natury. Wiele gatunkow pszczoft i innych btonkoskrzyadtych

znajduje schronienie w stosach drewna, drewnianych ogrodzeniach lub kopcach piasku
i gliny. Trzcinowe maty na pfotach, trzcinowe dachy lub ozdobne kawatki fodyg bambusa
sg doskonatym miejscem na zatozenie gniazda.
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BIOROZNORODNOSC

LAKOWA ORKIESTRA

@*_ Za posrednictwem bajki i zwigzanych z nig zadan artystycznych, kreatywnych

aﬁl i ruchowych, dzieci uczg sie o znaczeniu tak dla Srodowiska. Dowiadujg sie, dlaczego
obszary pokryte tgkami malejg i w jaki sposéb mozna sie nimi opiekowac, by pozostaty
kolorowe i zapewniaty owadom schronienie.

Cele edukacyjne:
@ Dzieci rozumiejg, jakie znaczenie maja tgki dla sSrodowiska oraz wiedzg, dlaczego
wypas zwierzat na tgkach i ich koszenie wptywa na utrzymanie bior6znorodnosci.
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Efekty:

E\ e Dzieci potrafig wyjasnic, dlaczego taki potrzebujg koszenia i dlaczego wazny
jest wypas zwierzat na tgkach.

» Dzieci potrafig rozpoznac¢ 4 wybrane rosliny tgkowe.

e Dzieci potrafig wyjasnic, czym jest bior6znorodnos$c.

» Dzieki posadzeniu rosliny (lokalnego gatunku), dzieci przyczyniaja sie do
zwiekszenia bioréznorodnos$ci w swoim otoczeniu.

m ZADANIE 1 BAJKA "LtAKOWA ORKIESTRA"

Cel: Dzieci dowiadujg sie, czemu wypas zwierzat na tgkach jest wazny.
Czas: 15- 20 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

» ksigzka ,Niezwykie przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta bajke pt. ,,Lakowa orkiestra” i zadaje dzieciom pytania zwigzane
z historia:

» Gdzie latajg motyle takie jak Rusatka?


https://tuptuptup.org.pl/orkiestra-na-lace/
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¢ Dlaczego Rusatka sie zgubita?
o Gdzie sie podziata reszta orkiestry Rusatki?

@ ZADANIE?2 WYPAS ZWIERZAT NALACE
Cel: Dzieci dowiadujg sie, dlaczego wypasanie zwierzat na tace jest wazne.
Czas: 10 min
Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

e ptétno w naturalnym kolorze (najlepiej wielkosci 2x2 metry)

e zielony materiat pociety na kawatki po ok. 10x10 cm (w iloci zaleznej od liczby dzieci),
gatezie (w ilosci zaleznej od liczby dzieci)

» obrazki k6z i owiec do zawieszenia na szyi dzieci (zat. 4.2)

e kosz

e dzwonek

* magnesy (ewentualnie)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel przygotowuje wiekszy kawatek ptoétna — rozktada na nim kawaiki zielonego
materiatu i gatgzki, stuzgce za wysokg trawe i krzewy na tace. Trawa i krzewy rosng
wyzej niz kwiaty, zabierajgc im potrzebnag przestrzen i Swiatto.

Nauczyciel dzieli dzieci na 2 grupy. Jedna z nich tworzy ogrodzenie (4-6 dzieci). Dzieci
stajg w potkolu, trzymajac sie za rece i tworzac solidny ptot, za ktorym stojg zwierzeta.
Druga grupa (pozostate dzieci) odgrywa role pasacych sie zwierzat — owiec i kdz. Kazde
dziecko w tej grupie, zeby wczuc sie w swoje zadanie, dostaje zdjecie kozy lub owcy

i zawiesza je na szyi. Dzieci stajg w dwoch rzedach: w jednym rzedzie same kdzki,

w drugim tylko owce.

Na wczesniej ustalong komende (np. gwizdniecie lub dzwonek), jedno dziecko z poczatku
kazdego rzedu podbiega do tgki i zabiera jeden kawatek materiatu i jedng gatazke, po
czym wraca do zagrody. Dzieci, ktore wracaja, stajg na koncu rzedu. Dzieci moga
wrzucac zebrane materiaty do koszyka.

Nauczyciel (lub starsze dziecko) moze odgrywac role psa pasterskiego i pilnowac,

by dzieci ustawiaty sie w odpowiedniej kolejnosci i by zadne nie oddalito sie od zagrody.
Kolejne dziecko wybiega na take dopiero, gdy poprzednie dotrze na miejsce na koncu
rzedu.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.2.pdf
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Na koniec nauczyciel chwali wszystkie kézki i owce za pomoc w doprowadzeniu
zaro$nietej taki do tadu. Kwiaty, wczes$niej zastoniete przez trawe i krzewy, moga
swobodnie rosng¢. Zadanie mozna powtdrzy¢ po ponownym roztozeniu kwiatéw na
lace (zadanie "Nazwy kwiatow"), by pokazac¢ dzieciom, ze wypasanie zwierzgt powinno
sie odbywac cyklicznie. Kwiaty mozna przyczepi¢ do ptétna za pomocg magnesow
przytozonych z dwoch stron.

@ ZADANIE 3. KOSZENIE LAKI
_zv Cel: Dzieci dowiaduja sie, dlaczego koszenie tgk jest wazne.
Czas: 10 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

e ptétno w naturalnym kolorze (w przypadku, gdy dywan w klasie jest kolorowy i kawaiki
materiatu symbolizujgce trawe nie bylyby na nim widoczne)

» zielony materiat pociety na kawaiki (w iloSci odpowiadajgcej liczbie dzieci)

e karty ze sznurkiem do zawieszenia na szyi z rysunkami kéz i owiec (w liczbie
odpowiadajacej liczbie dzieci) (zat. 4.2)

* sznurek/wstgzka — 3 kawatki po 2 metry

* kije/patyki

e odtwarzacz CD lub MP3 z nagraniami piesni Spiewanych przy zbieraniu siana
(opcjonalnie)

e zdjecia duzej kosiarki (zat. 4.3)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel ponownie rozktada kawatki trawy. Po wypasaniu zwierzat czas na prace
kosiarek. Dzieci, ktore tworzyly ogrodzenie w poprzednim zadaniu, dostajg karty

ze zdjeciami kosiarek. Nauczyciel wyznacza sznurkiem paski trawy, ktorg nalezy
przycig¢ w odpowiednim kierunku. Nastepnie rozktada kawaiki zielonego materiatu, ktore
dzieci beda zbierac.

Nauczyciel wyjasnia, ze kosiarki poruszaja sie od brzegu do brzegu tgki, zeby zwierzeta
chowajgce sie w trawie (np. gryzonie, ptaki) mogty na czas uciec. Jesli do zadania nie
uzyto ptotna, dzieci koszg trawe w obrebie dywanu.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.3.pdf

Zwierzeta najczesciej nie sg wypasane zimg (w zaleznosci od tego, jak bardzo jest sroga
zima), poniewaz trawa jest przykryta Sniegiem. Dlatego tez trawe dla zwierzat nalezy
skosi¢ przed zimg. Ludzie troszczg sie o zwierzeta, zapewniajgc im schronienie na zime
| pozywienie — siano, czyli wysuszong trawe skoszong na tgkach. Siano stuzy jako
pozywienie oraz podscioftka.

W czasie, gdy "kozki i owce" pozostajg w swoich zagrodach (siedzg w wyznaczonym
miejscu w klasie), "kosiarki" uzbrojone w ,.kosy” (np. kije do gry w hokeja), kosza fake.

Nauczyciel wybiera dwoje dzieci, ktore staja obok siebie i kosza, odrzucajac kawatki
zielonego materiatu na jedna strone. ,Kose” nalezy trzymac jak najblizej podtoza, by
utatwi¢ podnoszenie kawatkow materiatu i umozliwi¢ zebranie wiekszej ich liczby. Dzieci
stopniowo koszg trawe. Nauczyciel moze kilkakrotnie podrzucac na ptoétno wczesniej
skoszone kawalki trawy. Gra moze réwniez stanowi¢ wyzwanie: ktéra z kosiarek szybciej
i doktadniej skosi swoj kawatek tgki (tzn. zbierze wszystkie kawaiki zielonej tkaniny

ze swojego kawaitka)?

W trakcie tego zadania nauczyciel informuje dzieci, ze na fgce mozna znalez¢ wiele
gatunkow roslin. Koniczyna jest szczegolnie powszechna i pozywna dla zwierzat,
podobnie jak mlecze i trawy, ktore rosng szybko i czesto osiggajg duzg wysokosc (moga
by¢ wyzsze, niz dzieci — dorastac nawet do 130 cm). Dlatego tez stanowig wazng czesc¢
pozywienia zwierzat i sq czesto koszone. By oddac atmosfere 1gki, nauczyciel moze
odtworzyc¢ nagrania piesni Spiewanych przy zbieraniu siana.
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Po skoszeniu trawy nalezy ja wysuszyc¢. Dzieci dmuchajg i chuchajg na trawe, moga ja
tez rownomiernie roztozy¢ na tgce, zeby szybciej wyschia. Tak skoszong i wysuszong
trawe nazywa sie sianem.

+ ZADANIE A NAZWY KWIATOW
/ Cel: Dzieci wykonujg kwiaty, rozwijajac wyobraznie i zdolnoSci motoryczne.
Czas: 15 - 20 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

do pokolorowania rysunki kwiatow rosngcych na tace (koniczyna, mlecze, maki,
dzwonki brzoskwiniolistne); najlepiej, by kwiaty byty duze (np. wielkosci kartki A5)
(zat. 4.4)

kolorowe zdjecia kwiatéw, jako wzory do kolorowania

kredki

nozyczki

PRZEBIEG ZADANIA

Zanim nauczyciel rozda dzieciom po jednym obrazku/zdjeciu kwiatka, pokazuje
wszystkie i podaje ich nazwy. Nastepnie razem z dzie¢mi powtarza nazwy. Dzieci
kolorujg kwiaty. Nie szkodzi, jeSli rysunki bedg wyglgdaly troche inaczej niz rzeczywiste
rosliny. Po pokolorowaniu dzieci wycinajg kwiaty.

Na koniec, dzieci raz jeszcze powtarzajg ich nazwy. Nauczyciel kolejno prosi dzieci
Z 26ktymi, czerwonymi, r6zowymi i niebieskimi kwiatami o wstanie z miejsc i podanie ich
nazw. W kolejnym zadaniu dzieci roztozg pokolorowane kwiaty na ptotnie/dywanie.

Cel: Dzieci poznajg réznice miedzy uprawa monokulturowa, a taka porosnieta

' ZADANIE 5. KOLOROWA LAKA, CZY MONOTONNE POLE?

réznorodnymi gatunkami roslin.
Czas: 10 min
Miejsce: klasa

Materiaty:

jednokolorowa tkanina lub szal symbolizujacy pole (np. z6étty jak rzepak), najlepiej tak
duzy, by zakry¢ potowe ptétna
zdjecia warzyw mato atrakcyjnych wizualnie, jednokolorowych, np. cebuli (zat.4.5)
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https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.4.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.5.pdf
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e zdjecia warzyw, ktore dzieci lubig, np. marchewki, groszku, kukurydzy (zat. 4.5)
O ile to mozliwe, warto uzy¢ Swiezych warzyw.

» 2 zdjecia jednokolorowego pola i kolorowej tgki, wielkosci min. A4-A3 (zat. 4.5)
* magnesy — po 2 na kwiat

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel przykrywa potowe ptétna jednokolorowym szalem (symbolizujgcym
monokulture). Dzieci podchodzg do ptétna z kwiatami przygotowanymi w poprzednim
zadaniu. Rozktadajg je na drugiej czesci ptdtna, reprezentujgcej zielong take. Nastepnie
nauczyciel wskazuje réznice w kolorach miedzy dwiema potéwkami ptotna. Pyta dzieci,
ktéra czesc jest tadniejsza i bardziej kolorowa.

Kolejnym krokiem jest pokazanie zdjec tgki i pola, i porownanie ich do talerza

z jedzeniem. Gdy na positek sktada sie tylko jeden rodzaj jedzenia, jest on monotonny

i prawdopodobnie mato smaczny. Kto chciatby zjesc cafty talerz cebul? Ale gdy
wybieramy kilka rodzajow warzyw, kazdy znajdzie cos, co lubi. To samo dotyczy
owadow. Owady jednego gatunku bedg pity nektar tylko z jednych kwiatéw. Gdy na fgce
rosng rozne kwiaty, wabig do siebie rozne gatunki owadow.

Nauczyciel rozktada obrazki warzyw w klasie. Zadaniem dzieci jest stangC obok obrazka
przedstawiajgcego ich ulubione warzywo. Nauczyciel podkresla, jak wazna dla zdrowia
jest zréznicowana dieta. Dlatego wazne jest jedzenie roznych warzyw. Na koniec dzieci
wraz z nauczycielem powtarzajg, ktéra czesc¢ ptotna — tgka czy pole — jest zdrowszym
Srodowiskiem.

Ludzie potrzebujg pdl do uprawy roslin. Jednakze nalezy pamietac, ze zroznicowane
Srodowisko jest zdrowsze i zapewnia schronienie wielu zwierzetom. Dlatego wazne jest,

by przeplatac¢ pola uprawne tgkami lub zadrzewieniem srédpolnym.

Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie zwigzane z bior6znorodnoscia: ,Dokad przyleci
wiecej owadow? Na monotonne pole uprawne, czy tgke?” Dzieci nalezy pochwali¢ za
przygotowanie pieknej tgki petnej kwiatow, ktére przyciagng duzo owadow.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.5.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.5.pdf
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e ZADANIE6. LAKA - ZROZNICOWANE SRODOWISKO DOMEM DLA OWADOW
,3" ZAPYLACZY
Cel: Dzieci rozpoznajg 4 gatunki owadow zyjgcych na tgkach i dowiadujg sie
0 znaczeniu bior6znorodnosci.
Czas: 10 min

Miejsce: klasa/sala, na dworze, w zaleznosci od pogody

Materiaty:

e zdjecia 4 gatunkéw kwiatow z zadania "Nazwy kwiatow" (zat. 4.4)

e laminowane zdjecia kolorowych kwiatow rosngcych na tgkach, np. koniczyny tgkowej,
mleczy, makow, dzwonkdéw z siedzacymi na nich owadami zapylaczami, np. rusatkg
admirat, pszczotg miodna, trzmielem, kruszczyca ztotawka (zat. 4.6)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel przygotowuje laminowane zdjecia z siedzagcymi na nich owadami
zapylaczami. Pokazuje dzieciom zdjecia 4 réznych kwiatéw z zadania "Nazwy kwiatow"
| powtarza z nimi ich nazwy.

Nastepnie wspolnie z dzie¢mi powtarza nazwy owadéw zapylaczy — naszych owadzich
przyjaciét. Przy kazdym owadzie dzieci nasladujg sposob ich poruszania sie. POzniegj
dzieci otrzymuja zdjecia kwiatow z owadami. Dzieci ktadg swoje kwiaty z owadami na
zdjeciach tych samych kwiatow roztozonych ma ptétnie-tace. Za kazdym razem, gdy


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.4.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_4.6.pdf

kolejne dziecko odktada swoj obrazek, musi pokazac, w jaki sposob porusza sie owad,
ktory jest na nim przedstawiony i jak on sie nazywa. W zaleznosci od wieku dziecko
moze samo podac nazwe kwiatu, na ktérym siedzi owad, lub powtorzy¢ te nazwe za
nauczycielem. Kolejnos¢ odktadania zdje¢ z kwiatami moze by¢ dowolna. Mozna
rowniez ustali¢, ze dzieci odktadajg kwiaty jednego gatunku rownoczesnie. Na przyktad:
pierwsze zdjecia, ktore nalezy odtozyc¢, przedstawiajg motyle. Dzieci imitujg ich sposéb
poruszania sie i podajg nazwe motyla.

Nauczyciel pyta dzieci, dlaczego owady przylatujg na tgke. Dzieki temu zadaniu dzieci
zrozumiejg, ze obecnos¢ owaddw jest spowodowana duzg iloscig kwiatéw na tace.
Swiadczy to o tym, ze taka jest roznorodnym i dobrze funkcjonujacym $rodowiskiem.

Wyktadaniu kwiatow moze towarzyszy¢ narracja, np. jest sliczny dzien. Trutnie latajg po
fgce, szukajgc innych pszczot samotnic. Nagle... coz to?! Nadlatuje osa! Trutnie szubko
uciekajg i chowajg sie przez nig. Uff, na szczescie ich nie zauwazyta. Nastaje noc.

| znow wstaje dzien. Trutnie sg gltodne. Wyruszajg na poszukiwanie nektaru i pytku
kwiatow.

ZADANIE 7. ZASADZMY NASIONKA

Cel: Dzieci dowiadujg sie, w jaki spos6b mogg przyczynic sie do zwiekszenia
bioréznorodnosci w swoim otoczeniu.

Czas: 15-20 min

Miejsce: klasa

Materiaty:

e kwiaty wykonane w poprzednim zadaniu (co najmniej po 3 na dziecko)

e mata doniczka z otworem w dnie

e nasiona lokalnych gatunkow kwiatow — najlepiej w roznych kolorach (np. nagietka,
niezapominajki, Inu, hyzopu lekarskiego, itd.)

e ziemia do kwiatow

» plastikowa mata/cerata/stara gazeta do przykrycia stotu (w przypadku pracy w klasie)

e dla przedszkolakéw: obrazki storica, wody, gleby, profilu glebowego (dla lepszego
zobrazowania czynnosci, opcjonalnie)

e marker permanentny lub inny do podpisania doniczek

1
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PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze cztowiek wykorzystuje Srodowisko, w ktorym mieszka
i dlatego dostosowuje je do wiasnych potrzeb. Nastepnie pyta dzieci, czym pokrywana
jest ziemia, by mozna byto jezdzi¢ po niej samochodem (asfalf). Asfalt jest twardym
materiatem, ktéry uniemozliwia wzrost roslinom. Ludzie wolg réwniez mie¢ w swoich
ogrodach gtadko przystrzyzony trawnik, ktory odstrasza owady zapylacze.

By poméc motylom i pszczotom przezy¢ w miastach, powinnismy sadzi¢ kwiaty w
ogrodach lub w doniczkach na balkonach. Te kwiaty beda dla nich zrédtem pokarmu
(pytek, nektar). Zadaniem dzieci jest wspélne posadzenie roslin, o ktére beda sie
troszczy¢. Beda mogty obserwowac ich pozytywny wptyw na owady.

Nauczyciel rozpoczyna zadanie od
wyjasnienia, czego potrzebujg rosliny.

Gdzie rozwijajg sie nasiona kwiatow?

(W ziemi)

Czego potrzebujg do rozwoju? (Spojrzcie
w niebo: stonca)

Czego jeszcze potrzebuja, gdy sa
spragnione? (Wody)

Przy kazdej odpowiedzi nauczyciel pokazuje
odpowiednie obrazki.

Przed rozpoczeciem pracy dzieci podpisujg swoje doniczki i zaczynajg sadzenie. Jesli
rosliny beda sadzone na zewnatrz, dzieci mogag zostawi¢ worek z ziemig otwarty, ale
muszg uwazac, by jej nie zmarnowac. Wypetniajg doniczki do 3/4 wysokosci. Nie ubijajg
ziemi, jedynie wsypuja jg do Srodka. Dzieci nasladujg nauczyciela.

Nastepnie palcem robig dziurke w ziemi, czyli miejsce na nasionka. Kazde dziecko
bierze po 3 nasionka jednego gatunku kwiatow rozdawanych przez nauczyciela

i wsypuje je do dotka w doniczce. Pdzniej zasypuje je i podlewa, by ziemia byta
wilgotna. Mozna ustawi¢ doniczki na balkonie lub na nastonecznionym parapecie.
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4 ZADANIE 8. LAKOWA ORKIESTRA
/ Cel: Poprzez wystuchanie ,fgkowych” dzwiekow, dzieci dowiadujg sie, ze tgki cechuje
bior6znorodnos¢. Powtarzajg zdobytg wiedze, przypominajg sobie sposoby na pomoc
przyrodzie.
Czas: 10 min
Miejsce: sala/klasa lub na zewnatrz, w zalezno$ci od pogody

Materiaty:

e naturalne materiaty — kamyki, gtéwki maku, drewniane patyczki i inne
* zdjecia Swierszczy, konikéw polnych, itp.

e nagrane dzwieki tgki (np. cykanie Swierszczy, bzyczenie pszczot)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel odtwarza atmosfere taki, puszczajac nagranie. Pyta dzieci, jakie dzwieki
stysza. Kto je wydaje? Czy potrafig rozpoznac te owady (np. cykajgce Swierszcze,
bzyczace trzmiele)? Nauczyciel przypomina dzieciom o tgkowej orkiestrze, ktéra
pojawita sie w bajce. Owady co roku odgrywaty ,,Ode do radosci” Ludwiga van
Beethovena. W klasie nie znajdziemy owadow tgkowych, ale zamiast nich do zadania
postuza przedmioty, ktére mozna znalez¢ na tace. Dzieci biorg do reki po jednym
przedmiocie i siadajg w kétku na podtodze. Uzywajg wyobrazni, by zamienic trzymane
przedmioty w instrumenty. Nastepnie wspadlnie z nauczycielem wybierajg piosenke
nawigzujacg do motywu kwiatéw lub wiosny i Spiewaja, grajac na swoich instrumentach.
Dzieci tworzg wiasng tgkowa orkiestre.

Na zakonczenie programu, dzieci stajg w kotku. Nauczyciel dziekuje im za udziat

w zadaniach i pyta: Dlaczego fgki sq wazne? Dla kogo sg one najwazniejsze? Dlaczego
wypasanie zwierzgt na tgkach i koszenie gk jest wazne? Jakie 4 gatunki tgkowych roslin
znacie? Czym jest bior6znorodnosc? llekro¢ pada prawidtowa odpowiedz, orkiestra moze
zagrac¢ na swoich instrumentach. Nauczyciel konczy zajecia: ,Mam nadzieje, ze dzieki
wam nasz kraj i tgki bedg kolorowe i petne owadow, ktore zapylajg rosliny.”
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ZAGROZONE GATUNKI ZWIERZAT

PRZYGODA ZYCIA

_~®—_ Bajka nawigzuje do problemu ekologicznego dotyczgcego migracji zwierzat.
- Dzieki r6znym zadaniom dzieci zdobeda przydatng wiedze o rzekach oraz wptywie
cztowieka na zycie bietug — ryb niegdys licznie wystepujgcych w Dunaju.

Cele edukacyjne:
@ Zdobycie wiedzy o ekosystemie rzeki, w ktorej zyja bietugi, i jego elementach,
a takze uswiadomienie dzieciom znaczenia tego ekosystemu. Dzieci dowiedzg sie,
czym jest migracja i w jaki sposéb dziatania cztowieka wptywaja na flore i faune
w rzece.
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Efekty:

e Dzieci potrafig wikasnymi stowami wyjasnic, czym jest migracja i gatunek zagrozony
wyginieciem.

e Dzieci wiedza, ktéredy ptynie Dunaj, co jest charakterystyczne dla tej rzeki i znajg co
najmniej 2 gatunki jg zamieszkujgce.

e Dzieci potrafig wyjasnic, w jaki sposéb ryby przystosowaly sie do zycia w wodzie.

» Dzieci potrafig stworzyC¢ witasng rybe z papieru — bietuge.

=
O
D\

(]

ZADANIE 1 BAJKA "PRZYGODA ZYCIA"
Cel: Zwiekszenie motywacji do dziatan na rzecz srodowiska.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

e ksigzka ,Niezwykte przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta historie "Przygoda zycia" z ksigzki lub strony online. Na koniec
bajki nauczyciel zadaje pytania:



https://tuptuptup.org.pl/wyprawa-zycia/
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e Co robili Tola, Pola i Urwis na Dunaju?
o Kogo bohaterowie spotkali na rzece?
e Coto jest tarto?
e Czy bietuga jest gatunkiem zagrozonym wyginieciem?
e Pod jaki numer telefonu nalezy dzwoni¢ sie zgtaszac¢ w przypadku
niebezpieczenstwa?
o Kim sg klusownicy? Czy sa oni przyjaciétmi zwierzat?
ZADANIE 2. KTO TO POWIEDZIAL?

Cel: Cwiczenie pamieci, metoda wykorzystywana w nauce jezykdw obcych (uczenie sie
zZwrotow).

Czas: 5- 10 min
Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

» ksigzka

» wydrukowane obrazki 5 bohaterow bajki (Toli, Poli, Urwisa, Raluki, Buldoga) (zat. 5.2)
e 5 kart ze zdaniami (ponizej)

PRZEBIEG ZADANIA

Zadaniem dzieci jest potgczenie bohateréw bajki z wypowiedzianymi przez nich zdaniami
i uporzgdkowanie zdan chronologicznie, tak jak wystepowaly w bajce (numer
w nawiasie).

Piesek Urwis: To bedzie najlepsza jesienna przygoda, jakg moglismy sobie wymarzyc! (1)
Bieluga Raluca: Pochodze z Morza Czarnego. To daleko, daleko stad. (2)

Sowka Pola: A czy bietugi nie sg przypadkiem gatunkiem zagrozonym wyginieciem?
Jestescie pewni, ze mozna je odfawiac? (3)

Ktusownik Buldog: My? Polowanie? Przeciez to nie nasza wina, ze jakas ryba wplgtata sie
w sieci. My tylko broniliSmy siebie i kutra. (4)

Kotka Tola: To nie jest fair. Gdy tylko wrocimy z wakacji, dowiemy sie, co nalezy zrobic,
aby wam pomdac! (5)


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.2.pdf
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Q ZADANIE 3. MIGRACJA ZWIERZAT

Cel: Przywofanie tematu migracji przez stworzenie ekosystemu rzeki (naturalnego
Srodowiska bietugi) i zapoznanie sie z nim.

Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

* Ksigzka ,Niezwykte przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

e odtwarzacz MP3 z nagraniem dzwiekow rzeki (ok. 2 min)

e paski niebieskiego materiatu symbolizujgce rzeke i jej odnogi (okoto 3 metry dtugosci
i 0,5 metra szerokosci)

e przedmioty pochodzace z rzeki lub jej okolic (np. muszelki, piéra kaczek, kamyki)

* niebieski sznurek symbolizujgcy granice morza, zdjecie Dunaju w Bratystawie

e zdjecie Delty Dunaju (zat. 5.3) i zdjecie bietugi (zat. 5.5.2)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel zadaje dzieciom pytania zwigzane z bajkg. Zadanie rozpoczyna sie od
animacji ekosystemu rzecznego: odtworzenia dzwiekdw rzeki i odniesienia sie do
bajki. Pamietacie, gdzie rozgrywata sie akcja bajki? (Na Dunaju).

Nauczyciel z dzieCmi tworzg rzeke korzystajac z niebieskiego materiatu i przedmiotow
pochodzacych z rzeki lub jej okolic (ekosystemu rzecznego). Za pomoca zdjec nalezy
zaznaczyC Bratystawe i delte Dunaju (niebieski sznurek symbolizuje granice morza).


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.3.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.5.2.pdf
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Komu pomogli Tola, Pola i Urwis? (Rybie Raluce i jej przyjaciotom) — potrzebna bedzie
poduszka w ksztaicie ryby lub kolorowe zdjecie A4 prezentujgce bietuge - zat. 5.5.2.

Wyobrazcie sobie, ze jestescie takg wielkg rybg! Czy ktoS z was wie, jak duza jest ryba
bietuga? Przekonajmy sie (np. 5 uczniéw stojgcych obok siebie, trzymajgc sie za rece,
utworzy fancuch o dtugosci 7,5-8 metrow).

Nauczyciel prosi dzieci, by chwycily sie za rece i utworzyly fancuch obrazujgcy dtugos¢
bietugi. Nastepnie zacheca je do ,przeptyniecia” w doét rzeki do morza, tak jak to robig
bietugi. Skad pochodzi ryba Raluca? (Z odlegtego Morza Czarnego) — dzieci pokazuja
to miejsce na stworzonej mapie).

ZADANIE A. (NIE)BEZPIECZNA MIGRACJA
Cel: Poznanie ryby bietugi i nauczenie sie, czym jest migracja. Zrozumienie gtéwnych

celow migracji niektérych zwierzat (ryb), w szczegolnosci bietug.
Czas: 20 minut
Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:

e mapa migracji bietug (zat.5.4)
tawka

kolorowy papier (karton)

IYCIE
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https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.5.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.4.pdf
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 rysunki ryb zamieszkujgcych Dunaj (szczupak pospolity, sandacz pospolity, okon
pospolity, leszcz) (zat.5.4)

e papierowy szablon ogona bietugi (zat.5.4)

¢ 1 drewniana klamerka dla kazdej bietugi, symbolizujgca rybie usta (po 1 na 5 dzieci)

e luski z filcu (zaleznie od liczby dzieci — 1 bietuga potrzebuje 2 tusek)

o 1 papierowy model ptetwy dla kazdej bietugi

» niebieski sznurek symbolizujgcy granice morza

e 70Mty sznurek do zaznaczenia granicy obszaru, na ktorym odbywa sie tarto

Minimalna liczba uczniéw tworzacych rybe: 5

PRZYGOTOWANIE

Raluca musiata migrowac daleko od morza, az do Bratystawy (w koncu to kilkaset
kilometrow), bo chciata ztozyc¢ ikre, by przedtuzyc swaoj gatunek, tak jak jej babcie

i dziadkowie. Bietuga to bardzo stary gatunek ryb. Zyty na ziemi ponad 200 milionéw lat
temu (dlatego dzisiaj nazywa sie je Zywymi skamielinami). Nim ryba wyruszy w dtugag
podréz wazne jest, by pomyslata o tym, co bedzie jej potrzebne. Co na przyktad?
JEDZENIE — ryby muszg ztapac cos do jedzenia. Co jedzg bietugi? Mogg jesSc np.
mnigjsze ryby. Czy wiecie, jakie inne ryby mozna spotka¢ w Dunaju?

Nauczyciel po kolei pokazuje dzieciom r6zne gatunki ryb zyjgcych w Dunaju (modele
wykonane w realnej lub zblizonej skali) i uktada je na makiecie rzeki, przygotowane;j

w poprzednim zadaniu. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci o ponowne chwycenie sie za
rece i utworzenie bietug (5 dzieci na jedna rybe). Kazde dziecko otrzymuje osobng
funkcje: Pierwsze dziecko dostaje drewniang klamke. Jego zadaniem jest ztapanie/
upolowanie co najmniej jednej ryby z rzeki podczas migracji z morza w kierunku
Bratystawy. Drugie dziecko otwiera i zamyka usta, imitujgc oddychanie przez skrzela.
Trzecie i czwarte dziecko otrzymujg filcowe tuski - ich zadaniem jest ochrona. Pigte
dziecko porusza papierowag ptetwa. Jego funkcja jest ruch. Kazda czesc ciata bietugi jest
wazna — umozliwia przetrwanie diugiej podrézy. W przypadku najmtodszych dzieci
zadanie mozna uprosci¢ — kazde dziecko moze reprezentowac jednag bietuge, trzymajgc
drewniang klamke (z pominieciem odrebnych funkcji).

Przed rozpoczeciem migracji nalezy wyjasni¢ dzieciom, gdzie znajduje sie rzeka, po
ktorej bedq sie poruszaé (niebieski materiat roztozony na ziemi), dokad migruja, by ztozy¢
ikre i gdzie jest morze (za niebieskim sznurkiem). Nauczyciel raz jeszcze wyjasnia
dzieciom, gdzie znajdujg sie poszczegodlne elementy. Do wykonania zadania mozna
zaangazowac catg klase.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.4.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.4.pdf
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PRZEBIEG ZAJEC

RUNDA 1 (ptywanie jako bietuga):

Podrdz rozpoczyna sie jesienig. Wszystkie bietugi zbierajg sie w morzu (za niebieskim
sznurkiem). Ich celem jest bezpieczne przemieszczenie sie w gore rzeki, by ztozyc¢ ikre
w okolicach Bratystawy (za granicg zaznaczong zo6itym sznurkiem). Dzieci mogg
utozsamic sie z rybami i funkcjami, ktére otrzymaty — odbywaja ,probng podréz”, ptynac
w gore rzeki do Bratystawy i z powrotem do Morza Czarnego.

RUNDA 2 (jedzenie):

By przetrwac dtuga podréz, ryby musza ztapac (upolowac klamerka) co najmniej jedng
rybe. Gdy dzieci docierajg do miejsca, w ktorym odbywa sie tarto, nauczyciel sprawdza,
czy kazdy zespot ztapat rybe i czy wszyscy przetrwajg podréz. Nastepnie bietugi wracajg
do morza. Tym razem rowniez muszg ztapac ryby.

RUNDA 3 (niebezpieczenstwo - kiusownicy):

Czy w czasie migracji co$ moze zagrozic¢ bietugom lub je zatrzymac? Pamietacie, jakie
zagrozenie czyhato na Raluce, gdy spotkata Tole, Pole i Urwisa? Buldogi — klusownicy!
W naszej zabawie nauczyciel bedzie klusownikiem, ktory wyjasnia swojg role: podczas
zabawy siada nad rzeka i poluje, prébujac ztapac ryby wkasnymi rekami. Jesli ktéras

z bietlug znajdzie sie w zasiegu ragk klusownika, klusownik dotknie lub ztapie ktéras z ryb,
wtedy ryba nie moze kontynuowac podrézy i musi pozosta¢ w miejscu.
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RUNDA 4 (niebezpieczenstwo - tama nha rzece):

Nauczyciel ustawia tawke w poprzek rzeki w taki sposob, zeby dzieci nie mogty jej
omingc¢. Jak zachowuja sie dzieci/ryby? Jak sie czujg (zdezorientowane, itp.)? Nauczyciel
pyta dzieci, co symbolizuje tawka (fawka to tama na rzece, ktorej nie sposob bezpiecznie
pokonac, w bajce jest to zapora GabcCikovo, ale najblizsza delcie jest Iron Gate I,
zlokalizowana okoto 860 km od Delty Dunaju). Zatrzymuje ona bietugi i nie pozwala im
dotrze¢ do miejsca, w ktérym odbywa sie tarto. Co mozemy zrobi¢, by pomaoc

bietugom? Nauczyciel przechodzi do nastepnego zadania.

¢ ZADANIES. WPUSCMY BIELUGI Z POWROTEM DO RZEKI
/ Cel: Poznanie gtéwnych cech bietugi i tego, w jaki sposob adaptuje sie do zycia
w wodzie.
Czas: 10-15 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

o kolorowy papier o klej

» skrawki materiatu e cienki sznurek

e bibuta e nozyczki

 farby  rysunek bietugi (zat. 5.5.2) lub zdjecie
o zdjecie zapory (zat. 5.5.1) bietugi (zat.5.5.2)

 dla mniejszych dzieci: szablon - sylwetka
bietugi (zat. 5.5.2)

PRZEBIEG ZADANIA

Z powodu ktusownikéw i tam na Dunaju prawie wszystkie bietugi wyginely (zostaty
wpisane do czerwonej ksiegi gatunkdéw zagrozonych jako krytycznie zagrozone, na
Stowacji majg status regionalnie wymartych). Bietugi w bajce powiedzialy, ze beda
czekac na rozwigzanie problemdéw, uniemozliwiajgcych im migracje. To wy mozecie
wpasc na te rozwigzania. Czy macie pomysty, jak im pomoéc? Sugestie podpowiedzi dla
dzieci: Nie zanieczyszczajmy rzek (troska o czystos$¢ w okolicach rzeki); opowiedzmy
innym o bietugach (porozmawiajmy o tych rybach, pokazmy jg w muzeach, w ksigzkach,
itp.); promujmy budowe bezpiecznych kanatow migracyjnych, umozliwiajgcych rybom
pokonanie tam (dzieci zapoznajq sie ze zdjeciem kanatu migracyjnego).

Nauczyciel pokazuje/wiesza w widocznym miejscu zdjecie bietugi, przygotowuje materiaty
do pracy i wydrukowane szablony - sylwetki bietugi — po jednym dla kazdego dziecka, by
kazdy mogt stworzy¢ wiasng rybe.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.5.1.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.5.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.5.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_5.5.2.pdf
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PODWODA

Wykorzystujgc materialy plastyczne dzieci w dowolny sposob odtwarzajg cechy
charakterystyczne bietug — ciemnoszary grzbiet, jasnoszare boki i biaty brzuch

(np. z pomoca farb i kolorowego papieru), duzy otwor gebowy (prawie na catg szerokosé
gtowy) pozbawiony zebow, 4 wasiki w dolnej czesci gtowy (np. z pomoca 4 kawatkow
sznurka), tarczki kostne — tuski (5 rzedow tarczek — 1 na grzbiecie, po 2 na bokach

i brzuchu — np. za pomoca kartonu), wydtuzony pysk, dtuga ptetwa ogonowa, ktérej
gorna czesc¢ jest dluzsza niz dolna.

ZADANIE 6. DLACZEGO BIELUGI SA WAZNE?

' Cel: Podsumowanie i komentarze — utrwalenie nabytej wiedzy, Swiadomos¢ znaczenia
kazdego gatunku i podkreslenie mozliwosci pomocy Srodowisku przez pozytywne
doswiadczenia emocjonalne u dzieci.

Czas: 10 min
Miejsce: sala/klasa lub na zewnatrz

Materiaty:

e duzy papierowy model bietugi/duza poduszka w ksztatcie ryby (lub kolorowe zdjecia
bietugi do rozdania w grupach)

PRZEBIEG ZADANIA

W celu utrwalenia zdobytej wiedzy i zweryfikowania celéw programu, dzieci zostajg
podzielone na 4 grupy, w ktorych majg krotko wyjasni¢ nastepujace zagadnienia:

Grupa 1 — Czym jest migracja? (Co sie z nig wigze? Ktore zwierzeta migrujg i dlaczego?)
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Grupa 2 — Czym jest gatunek zagrozony wyginieciem (Kiedy mowi sie, Ze jakis gatunek
jest zagrozony? Czy znacie jakies gatunki zagrozone?)

Grupa 3 — Opis Dunaju i podanie co najmniej 2 zamieszkujgcych rzeke gatunkow
(Ktoredy ptynie ta rzeka? Jakie zwierzeta zyjg w rzece lub jej poblizu?)

Grupa 4 — W jaki sposob ryby przystosowaty sie do zycia w wodzie? (Zwrdcenie uwagi
na ich ciata — pfetwy, ksztaft ciata, tuski, skrzela).

Na koniec dzieci siadajg w kotku na podtodze i podajg sobie Krolowg Bietug (moze miec
korone na gtowie; reprezentuje najwieksza bietuge, ktora kiedykolwiek ptywata

w Dunaju). Dziecko trzymajace bietuge bedzie mogto przekazac¢ swojg wiadomos¢é
skierowang do rzeki i jej mieszkancéw. Dlaczego tak zalezy nam, by bietugi mieszkaty
w Dunaju (np. z powodu zachowania bior6znorodnosci)? Dzieci dzielg sie swoimi
przemysleniami. Nauczyciel koniczy program: ,Wierze, ze dzieki wam pewnego
jesiennego dnia bietuga Raluca i jej przyjaciele bedg mogli bez przeszkéd wyruszyc¢

w gore Dunaju i ztozy¢ ikre, by przedtuzy¢ swoj gatunek.”
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WALKA ZE ZMIANA KLIMATU ,

CZAS SIF, SKONCZYY,
TRZEBA DZIALAC

~—\. Bajka “Czas ming}t, trzeba dziata¢” opowiada o szczycie klimatycznym, ktéry odbyt sie
a@é w Katowicach w 2018 roku. Podczas tego szczytu przywodcy krajow Swiata prébowali
uzgodni¢ wspalny plan ograniczenia emisji dwutlenku wegla. Bohaterzy bajki - kotka
Tola, sowa Pola, pies Urwis i reniferzyca Greta - rowniez probujg rozwigzac ten
problem. Okazuje sie, ze ich determinacja, zeby uratowac Swiat, jest o wiele wieksza
niz dorostych.

Cele edukacyjne:

@ Dzieci poznajg pojecie "zmiany klimatu" oraz dowiedzg sie, ze jest to obecnie jedno
z najwiekszych wyzwan srodowiskowych, przed ktorym stoi ludzkos¢. Dowiedzg sie
rowniez, jak same mogg walczy¢ ze zmiang klimatu.
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Efekty:

» Dzieci rozumiejg roznice pomiedzy pogoda a klimatem. Potrafig wskazac, na
czym ta r0znica polega.

» Dzieci umiejg wyttumaczyc, dlaczego klimat planety sie zmienia oraz dlaczego
topnienie lodowcéw zagraza nie tylko zwierzetom, ale tez ludziom.

e Kazde dziecko stworzy wiasng prace plastyczng “zorza polarna”.

e Kazde dziecko dowie sig, w jaki spos6b moze ogranicza¢ negatywny wptyw na
klimat oraz powstrzymac jego zmiany.

=
]
D\

(m]

ZADANIE1 BAJKA"CZAS MINAL, TRZEBA DZIALAC"
m Cel: Wprowadzenie dzieci w temat.

Czas: 20 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzen na zewnatrz

Materiaty:
» ksigzka ,Niezwykte przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta bajke pt. ,,Czas minal, trzeba dziatac” i zadaje dzieciom pytania
zwigzane z historia:

Co to szczyt klimatyczny?

Dlaczego musimy dbac o naszg planete?


https://tuptuptup.org.pl/czas-minal-trzeba-dzialac/
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o Jakie zwierzeta uczestniczyly w dyskusji o zagrozeniach klimatycznych? Co niepokoito
te zwierzeta?

» Jakie argumenty dorostych delegatéw/uczestnikow szczytu ustyszeli przypadkiem
Greta, Tola, Pola i Urwis?

e Czy dzieci tez moga walczy¢ ze zmiang klimatu?

ZADANIE 2. KLIMAT CZY POGODA

Cel: Zapoznanie dzieci z pojeciami pogody i klimatu.

Czas: 20 min, na wypetnienie kalendarza pogodowego bedzie potrzebny miesigc
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

* zdjecia roslin uprawnych (zat. 6.2.2)

» zdjecia warunkéw pogodowych (zat. 6.2.3) oraz stref klimatycznych (zat. 6.2.4)
e znaczki pogodowe oraz siatka do kalendarza pogodowego (zat.6.2.1)

PRZEBIEG ZADANIA

Co to jest pogoda, a co to jest klimat? Od tego powinna zaczac sie kazda rozmowa
o zmianach klimatu. Zazwyczaj dzieci mylg te pojecia.

Na poczatek nauczyciel pyta - kiedy wstajemy rano i patrzymy przez okno, zeby
odpowiednio sie ubra¢, czy ubieramy sie zgodnie z warunkami pogodowymi czy
klimatycznymi? A kiedy pada deszcz lub jest stonecznie, méwimy o pogodzie czy
klimacie?

To sg pytania o pogode, czyli stan atmosfery w danej chwili. Pogoda moze sie zmienia¢
Z godziny na godzine, albo zachowywac sie anomalnie w poréwnaniu do norm
klimatycznych przyjetych dla konkretnego obszaru geograficznego. Opisujgc pogode, jak

na przyktad w prognozie pogody, zazwyczaj okreslamy temperature, iloS¢ i rodzaj
opadow, predkosc wiatru, zachmurzenie i zjawiska atmosferyczne, np. burze lub
gradobicia.

Nauczyciel ogtasza, ze w ciggu najblizszego miesigca dzieci codziennie bedg sprawdzac
pogode i prowadzi¢ swoj kalendarz pogodowy. W tym celu mozna wykorzystac zat. 6.2.1:
kalendarz i znaczniki pogody. W zaleznosci od tego, co jest za oknem, dziecko wkleja
odpowiednie znaczniki w okienko. W trakcie tego zadania dzieci bedg mogty utrwali¢


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.1.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.1.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.3.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.4.pdf
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wiedze na temat réznic pogodowych oraz tego, ze pogoda to codzienne zmiany
atmosferyczne.

Nauczyciel pyta, czy majgc informacje o dzisiejszej pogodzie, mozemy wywnioskowac
cokolwiek o klimacie, w ktérym sie znajdujemy? Odpowiedz dzieci powinna by¢
negatywna, poniewaz klimat to sg Srednie parametry atmosferyczne, zbierane przez
stuzby meteorologiczne w ciggu dziesiatkow lat. Nauczyciel moze podac przyktad
rolnika, ktéry podejmuje decyzje, czy nastepnego dnia zbiera¢ zboze. Rolnik robi to
patrzac na prognoze pogody. Z kolei decyzje, jakie rosliny sadzi¢ — ryz, maniok czy zyto
(sa to kultury roslinne, ktére stanowig podstawe pokarméw w réznych strefach
klimatycznych), podejmuje na podstawie strefy klimatycznej, ktérg zamieszkuje. Ryz lubi
duzo wilgoci i ciepto, maniok lubi klimat tropikalny, a zyto Swietnie roSnie w klimacie
umiarkowanym. Nauczyciel moze pokazac¢ dzieciom te kultury na zdjeciach w zat. 6.2.2

Nauczyciel pokazuje dzieciom na zmiane zdjecia stref klimatycznych (zat. 6.2.4) oraz
warunkow atmosferycznych (zat. 6.2.3) i pyta, na ktérym zdjeciu dzieci widzg strefe
klimatu, a na ktérym pogode. Czy na zdjeciu mozemy zobaczyc¢ i pogode i klimat? Na
ktorych?


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.2.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.3.pdf
https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.2.4.pdf
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Cel: Zapoznanie dzieci z pojeciem zmiany klimatu i jej przyczyn.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

} ZADANIE 3. NAUKA O GLOBALNYM OCIEPLENIU

Materiaty:

e 2 stoiki i 1 nakretka lub 2 pudetka i 1 pokrywka
e dwa termometry

e duzy koc

PRZEBIEG ZADANIA

W bajce Czas minagt, trzeba dziatac reniferzyca Greta probuje zapobiec zmianie klimatu.
Ale dlaczego nasz klimat sie ociepla? Nauczyciel najpierw zadaje to pytanie dzieciom,
a dzieci prébujg dac¢ swoje odpowiedzi. Nastepnie nauczyciel proponuje dzieciom
przeprowadzenie dwoéch eksperymentow.

¢

1) Do jednego stoika/pudetka nauczyciel wtada termometr i szczelnie go zamyka, do
drugiego rowniez wkiada termometr, ale stoik/pudetko pozostawia otwarte. Tak
przygotowane stoiki/pudetka nauczyciel odktada na kilka godzin w nastonecznionym
miejscu. Po 30 minutach dzieci otwierajg stoik/pudetko, sprawdzajg wskazania
temperatury i poréwnujg ja z temperaturg na drugim termometrze. W ktorym stoiku/
pudetku temperatura bedzie wyzsza i dlaczego? Niech dzieci sprobujg odpowiedziec.
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2) Jesli dzieci nie bedg miaty pomystow, nauczyciel moze przeprowadzi¢ dodatkowy
eksperyment. Bierze duzy koc i proponuje dzieciom, by stanety blisko siebie, tak zeby
wszystkie zmieScity sie pod nim. Dzieci pozostajg tak na kilka minut. Kiedy dzieci wyjda
spod koca, nauczyciel pyta je, czy byto im ciepto. | kiedy im byto cieplej: kiedy staty
razem pod kocem, czy kiedy siedziaty osobno bez przykrycia? To zjawisko analogiczne
do tego,co sie dzieje z powietrzem w stoikach. Kiedy stoik jest zamkniety, powietrze

W nim sie nagrzewa, poniewaz promienie stonca potrafig przedostac sie do Srodka, ale
ciepto nie moze wydostac sie na zewnatrz i dlatego temperatura w nim stale rosnie.

To samo dzieje sie z naszg planetg. Gazy cieplarniane okrywajg planete jak koc.
Promienie stoneczne przedostajg sie przez te warstwe, ale nagrzane powietrze nie moze

sie ochtodzi¢, poniewaz jest ciezsze od gazow cieplarnianych. Powietrze stopniowo sie
nagrzewa, powodujgc tym samym zmiane klimatu. Dlatego tak wazne jest ograniczenie
emisji/produkcji gazow cieplarnianych.

ZADANIE 4. TOPNIEJACE LODOWCE
} Cel: Dzieci dowiaduja sie, jak zmiana klimatu wptywa na topnienie lodowcow oraz czym
ten proces zagraza miastom i panstwom potozonym na wybrzezach oceanéw.
Czas: 20 min
Miejsce: klasa/sala

Materiaty: « kilka nieduzych kamieni

e 2 spore kubki lub inne naczynia e marker

do zamrazania wody « figurka zwierzecia / figurka lego (opcjonalnie)
e woda

e duze naczynie (najlepiej przezroczyste)

PRZEBIEG ZADANIA

Dlaczego lodowce topniejg? Czy zmiana klimatu wptywajg na ten proces? Jakie sg
nastepstwa topnienia? Ponizszy eksperyment uswiadomi dzieciom jedng z groznych
konsekwencji zmian klimatu. Eksperyment skiada sie z dwoch czesci. W pierwszej dzieci
badajg, co sie dzieje z lodowcem, kiedy wzrasta temperatura powietrza. Nauczyciel
zamraza w kubku wode. Nastepnie wyjmuje 16d z kubka, ktéry bedzie petnit

w eksperymencie role lodowca. Do wiekszego naczynia (najlepiej przezroczystego)
nauczyciel wlewa sporo wody i zaznacza poziom wody flamastrem. Nastepnie dzieci
wktadajg |6d do wody i obserwuja, czy zmienit sie jej poziom. Zaznaczajg nowy poziom
wody flamastrem.



Podobne zjawisko podwyzszenia poziomu wody obserwujemy, kiedy lodowiec pod
wptywem zmian klimatu odrywa sie i zaczyna dryfowac w oceanie. Lod jest Izejszy od
wody, dlatego nie zanurza sie w petni. Jego wierzchotek zawsze jest widoczny, natomiast
90% lodowca zanurzone jest w wodzie. Ogromne masy lodu wypychajg wode, dlatego jej
poziom sie podnosi. Jesli takich lodowcéw w oceanie bedzie przybywac, grozi to
catkowitym zatopieniem niektorych wysp oraz podtopieniem czesci panstw, ktore
potozone sg na wybrzezach oceanéw i morz.

Do wiekszego naczynia nauczyciel wktada kamienie — wyspy, a na nich ustawia figurke
zwierzecial/figurke lego — mieszkanca wysp. Nauczyciel wyjmuje 16d z drugiego
kubeczka (bedzie to lodowiec) i rowniez wkiada do pojemnika. Dzieci ostroznie wlewajg
do pojemnika wode — to bedzie morze. Woda powinna pokrywaé kamienie, ale tak, zeby
u gory zostato troche suchego ladu, a woda nie dotykata figurki.

Tak ustawiong kompozycje trzeba zostawi¢ na ok. p6t godziny (w zaleznosci od

temperatury powietrza w sali/klasie). Po uptywie tego czasu dzieci sprawdzajg, co sie
stato z lodowcem, morzem, wyspami i mieszkancami wysp. Prawdopodobnie lodowiec
stopnieje, a woda siegnie lub catkiem zaleje figurki.
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To jest wiasnie ilustracja jednego ze skutkéw zmiany klimatu. Obecnie praktycznie
wszedzie na swiecie topniejg lodowce. Od lat osiemdziesigtych tempo topnienia lodu
znaczgco wzrosto. Nowy Jork, Los Angeles, Bombaj, Miami i Tokio mogg znalez¢ sie
pod wodg z powodu ocieplajgcego sie klimatu. Woda z samych lodowcow Grenlandii
moze podniesc¢ poziom morz i oceanow o 7 metrow.

¢ ZADANIES. ZORZA POLARNA
/ Cel: Stworzenie pracy plastycznej nawigzujacej do tematu stref klimatycznych.
Czas: 30 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:
e Klej e pastele suche
« pianka do golenia « farby (opcjonalnie)

e czarny papier

PRZEBIEG ZADANIA

Topnienie lodowcow wywotuje nieodwracalne zmiany oraz niszczenie catych
ekosystemow. Jako pierwsze cierpi potnocne koto podbiegunowe. Proponujemy
zainspirowac sie naturg i namalowac z dzieCmi zorze polarna. W tej pracy bedg
wykorzystane suche pastele, ktére doskonale nadajg sie do rysowania nieba. W dodatku
sg dosc¢ proste w uzyciu i dajg ciekawy efekt.

Zanim dzieci rozpoczng prace, nauczyciel pokazuje zdjecia zorzy polarnej.

Grubszym bokiem suchych pasteli dzieci malujg na czarnym papierze linie i zygzaki,
a nastepnie rozcierajg je paluszkami, zeby nie zostaly ostre krawedzi. Catos¢
nauczyciel utrwala fiksatem do pasteli albo sprayem do witoséw.

W czasie, kiedy dzieci malujg zorze polarng, nauczyciel przygotowuje ,puszystg” farbe,
mieszajac klej i pianke do golenia w proporcji mniej wiecej 50:50. Inaczej farba nie
bedzie puszysta albo w ogdle nie wyschnie. Mozna ograniczy¢ sie tylko do biatego
koloru $niegu, ale efekt bedzie ciekawszy, jesli do pianki dodamy jeden albo dwa kolory,
np. niebieski i fioletowy.


http://www.fiordy.com/index.php?page=zorza_polarna

1 DZIALANIA
WDZIEDZINE
KLIMATU

N

-

Poki ,puszysta” farba nie wyschnie, dzieci moga ksztattowac Sniezne pagorki i lodowce
w dowolny sposoéb, robigc np. wszelakiego rodzaju zawijasy. Po zakonczeniu malowania
prace powinny polezec¢ okoto godziny do petnego wyschniecia. Puszysta farba nie
bedzie sie kleita, ale bedzie gtadka i sprezysta.

A ZADANIE 6. MEMORY KLIMATYCZNE
Cel: Zapoznanie dzieci ze sposobami na ograniczenie zmian klimatu.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa

Materiaty:
e karty do gry memory (zat.6.6)
* nozyce

PRZEBIEG ZAJEC

Co wiec robic, zeby unikngc albo przynajmniej ograniczy¢ zmiane klimatu? Rad jest kilka,
najwazniejsze z nich sg zawarte ponizej.



https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.6.pdf
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Oszczedzaj energie
Oszczedzaj wode

Wykorzystuj energooszczedny sprzet elektryczny i odnawialne Zrodta energii

Korzystaj z roweru zamiast samochodu
Segreguj Smieci

Sadz drzewa i rosliny

Ograniczaj mieso i nabiat

Wybieraj pocigg zamiast samolotu

Po przedstawieniu sposobow na przeciwdziatanie zmianom klimatu nauczyciel
proponuje zabawe w memory. Nauczyciel drukuje na grubszym papierze lub na
cienszym, ktéry nastepnie laminuje, karty memory z zat.6.6. Karty memory to zestaw
dwoch arkuszy. Na jednym przedstawione sg pomysty na przeciwdziatanie zmianom
klimatycznym, na drugim obrazki przedstawiajgce zachowania nieekologiczne. Przed
uzyciem karty powinny by¢ rozciete i roztozone obrazkami do dotu. Dziecko ma nie tylko
znalez¢ pare identycznych obrazkow, ale tez odpowiedzieC na pytanie, czy ta para
przedstawia eko-zachowanie.

Nauczyciel wybiera pierwszg osobe z klasy (moze to by¢ wylosowana osoba, wtedy cata
reszta dzieci bedzie prawdopodobnie zachowywata cisze i czekata na swojg kolej).
Wylosowana osoba ciggnie dwie dowolne karty, jesli udaje jej sie wyciggnac¢ pare
identycznych obrazkéw, powinna powiedziec, czy obrazki te przedstawiajg ekologiczne
zachowanie czy nie.

Para obrazkow dalej nie uczestniczy w grze i jest odktadana na bok. Jesli jednak dziecku
nie udaje sie odkry¢ pary, karty wracajg na swoje miejsce odwrécone obrazkami w dot.
Nadchodzi kolej nastepnej osoby. Kiedy wszystkie pary zostang odkryte, gra sie konczy.


https://www.culturelab.pl/wp-content/uploads/2019/12/Za%C5%82%C4%85cznik_6.6.pdf
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